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ELECTRONIQUE

1. Présentation de la solution ArpentGIS

La solution compléte ArpentGIS se compose de deux logiciels (NB. ces logiciels peuvent étre vendus
séparément) : ArpentGIS et ArpentGIS-PC .

Pour pouvoir fonctionner, le logiciel terrain ArpentGIS nécessite un Pocket PC (terminal de saisie sous
environnement Windows Mobile 5) associé a un récepteur GPS compatible NMEA ou Trimble TSIP.

2. Configuration requise :

Logiciel ArpentGIS :
Pocket PC sous environnement Windows Mobile 2002 ou superieur.

Logiciel ArpentGIS-PC :

PC sous Windows 2000(SR2), XP ou Vista équipé d'un processeur a 1 GHz ou supérieur, 512 Mo de
RAM, 1 Go d’espace disponible sur le disque dur, moniteur SVGA (800x600).

Macintosh sous Mac OS X 10.4.8 et supérieur  (nb : certaines fonctions peuvent ne pas étre disponibles
sur cette version : plus d’informations sur http://www.d3e.fr/gps_arpentgismac.php).

Pour la récupération des données, le logiciel Microsoft ActiveSync doit étre installé sur votre PC (cet
utilitaire est livré avec votre Pocket PC, il n’est pas nécessaire pour les utilisateurs de Windows Vista).

Pour le traitement différentiel des données, le logiciel Trimble Pathfinder Office version 4  est nécessaire
(logiciel pour PC sous Windows 2000, XP ou Vista proposé en option).

Le matériel suivant est recommandé pour ['utilisation du systeme ArpentGIS :

Pocket PC : Dell Axim X51, Trimble Recon, Trimble GeoExplorer, Trimble Juno
Récepteur GPS : Globalsat BC-337, Trimble Pathfinder XC, Trimble GeoExplorer, Trimble Pro XR ou
Pathfinder Power, Trimble Juno

3. Installation des logiciels :

Avant de pouvoir utiliser le systeme ArpentGIS, il est nécessaire d'installer les logiciels suivants et de
controler le bon fonctionnement de I'ensemble.

3.1. Logiciel Microsoft ActiveSync

Le logiciel ActiveSync édité par Microsoft est nécessaire a I'établissement d’'une connexion entre un
ordinateur PC et votre Pocket PC, afin de transférer des données de 'un a l'autre ou d’installer un logiciel
sur votre Pocket PC.

Pour installer ce logiciel sur votre ordinateur, il vous suffit insérer le CD-Rom contenant le logiciel MicroSoft
ActiveSync livré avec votre Pocket PC dans le lecteur de CD-Rom de votre ordinateur, et de suivre la
procédure étape par étape. NB : cette installation ne concerne pas les utilisateurs de Windows Vista, pour
les utilisateurs sous Mac OS



3.2. Logiciels ArpentGIS et ArpentGIS-PC

L'installation du logiciel ArpentGIS impose que le logiciel Microsoft ActiveSync  soit correctement installé
et la connexion établie entre votre ordinateur et votre Pocket PC.

Avant toute installation, nous vous conseillons de vérifier sur le site internet www.arpentgis.com si des
mises a jour sont disponibles.

Pour télécharger depuis internet la derniére version des logiciels ArpentGIS et ArpentGIS-PC, vous devez
posséder un code d'accés. Pour obtenir ce code vous devez avoir un contrat de mise a jour en cours
(contactez notre service commercial si vous n’en possédez pas).

Afin de recevoir un email a chaque sortie d’'une nouvelle version des logiciels ArpentGIS et ArpentGIS-PC,
inscrivez vous a notre newsletter ArpentGIS a cette adresse : http://www.d3e.fr/gps_majarpentgis.php

Installation du logiciel ArpentGIS :

Remarque : cette étape ne sera a exécuter qu’une fois, pour peu que vous preniez soin de contréler le bon
état de la pile de sauvegarde de votre Pocket PC.

Depuis I'Explorateur Windows, lancez le fichier exécutable « ArpentGIS.exe » pour installer le logiciel
ArpentGIS sur le Pocket PC.

g : & Lorsque [lutilisateur clique pour la premiére fois sur licone
T ArpentGIS du Menu Démarrer, la fenétre d’accueil « ArpentGIS
Version de démanstration limitée. démo » apparait_

- 100 positions maximum par projet
- Utilisable jusqu'au 6/7/2005

Pour obtenir un code d'activation, - Cette fenétre vous permet d'utiliser le logiciel ArpentGIS en version
el it s ol limitée si vous ne vous enregistrez pas. Dans ce cas, cliquez sur
Entrez voire code d'activation idi : « Continuer » et le logiciel sera lancé avec les limitations du mode
| démo.

(Sinon cliguez sur 'Continuer')

I Continuer | Pour vous enregistrer définitivement (NB :cette opération n'est a
Votre identifiant [586BA70F45COESDE_| effectuer qu'une seule fois), vous devez contacter D3E Electronique
@i O Redione) par email a l'adresse suivante: code@arpentgis.com, en cas de

probléeme vous pouvez également nous contacter par téléphone au
08.92.68.10.57 (0,34€/min) du lundi au vendredi, de 8H a 17H.

Vous devrez nous communiquer les éléments suivants pour que Nous puissionNs vous communiquer votre
code d’activation :

» le nom et adresse de votre société

 la référence de votre commande

» votre nom et numéro de téléphone ou email

+ Tlidentifiant affiché a I'écran de votre Pocket PC

* le numéro de série indiqué sur la face arriére du boitier CDRom ArpentGIS

Une fois ce code obtenu, notez le et entrez le pour valider définitivement votre enregistrement.

Attention_: conservez ce code car il sera nécessaire pour l'installation du logiciel ArpentGIS PC .
Aprés validation, cet écran s’efface pour laisser place au Menu Principal.



4. Logiciel ArpentGIS :

4.1. Introduction :

£ | start

- Le logiciel ArpentGIS est un logiciel de saisie pour travaux de
ArpentGIS cartographie, arpentage et renseignement de bases de données
géographiques. Il fonctionne sous environnement Windows Mobile 5.

verslon A0 & Lorsque l'utilisateur clique sur l'icone ArpentGIS du Menu Démarrer,
la fenétre d'accueil apparait immédiatement (NB: si aucun code
d’enregistrement n'a été saisi, vous accédez d'abord a la fenétre
« ArpentGIS démo » voir section 4.2)

® D3E Electronique SA 2003-2007

Cette fenétre d’'accueil s'efface aprés quelques secondes, pour laisser
place au Menu Principal.

Avant de commencer vos travaux de cartographie, nous vous conseillons d'attendre quelques instants
l'initialisation compléte de votre carte GPS.

4.2. Menu Principal :

|
La connexion avec le récepteur GPS s'initialise en tache de fond. Sila |©
communication avec le GPS s'établit, elle durera tout le temps d'utilisation I.
du programme.

Si aucune communication avec le GPS ne s'établit, le programme affiche un N T ok
message pour avertir |'utilisateur, et propose a l'utilisateur de se rendre au ;
Menu Configuration pour modifier les paramétres de la connexion GPS A2
(choix du port de communication, vitesse de communication...voir chapitre '

suivant).

| Créer un projet

® ‘ w
Le programme peut étre utilisé indépendamment du GPS, pour ouvrir un savigation | i
Projet existant, consulter les informations relatives aux Objets cartographiés .
(surfaces, périmetres, attributs...) et leur représentation graphique sous
forme de carte, ainsi que pour exporter les Objets de ce Projet au format
Shapefile.

Configuration




4.3. Configuration :

Le menu de Configuration se compose de quatre onglets : GPS, GPS2, Unités et Options

Onglet GPS:

» Choix du Port COM du GPS (1 a 10)

Sélectionnez le port série sur lequel le récepteur GPS est connecté

Exemples avec une carte GPS Compact Flash :

Dell Axim X51 : COM4 / Dell Axim X5 : COM5

Trimble Recon: COM2 — 4800

e Choix de la vitesse de connexion au GPS  en bauds (1200, 2400, 4800,
9600, 19200, 38400, 57600, 115200) : 4800 par défaut.

* Choix du PDOP maximum (qualité de géométrie des satellites)

» Choix de la vitesse d’enregistrement  (intervalle de temps entre deux
positions, exprimé en seconde)

« ‘“Différentiel seulement” :n'autorise que I'enregistrement de positions
corrigées en mode différentiel temps réel / « autonome seulement » n’autorise
gue I'enregistrement des positions non différentielles. « autonome ou différentiel »
n'applique aucun filtre

Onglet GPS2 :

Configuration - ArpentGIS

Carte GPS utiisée:
GPS Trimble (SSF)

[GPS Standard NVEA sont proposées .

Holux GM2710
GlobalSat BC337_

= | besoin votre récepteur GPS
@ﬂ_ Unités | ‘Options \

[ 0K ] [ Annuler

Port Com: _CDI\M: -
Bauds: _4800 -
PDOP Max:
Ve enveg:
DGPS: |autonome ou différentiel ~

Bl Bt Bk v

0K | | Annuler ‘

e Carte GPS utilisée : choisissez dans la liste le récepteur GPS que vous
utilisez. En cas de doute utilisez « GPS standard NMEA ».

e En fonction du récepteur GPS sélectionné, des fonctions supplémentaires

Réinitialisation du GPS : cliquez sur ce bouton pour réinitialiser en cas de




Syst. Coord.: -
Lambert I etendu Grile

Unité angle: degre b

I oK I | Annuler |

Onglet Options :

«Hauteur d’antenne : soustrait la valeur entrée au calcul de I'altitude
< Export automatique du contenu d'un Projet au format Shapefile a la

fermeture du Projet

«Export 2D/3D : pour des raisons de compatibilité nous vous conseillons

Onglet Unités :

» Choix du systeme de coordonnées (Lat/long WGS-84, Lambert I, Lambert I,

Lambert Il étendu, Lambert Ill, Lambert IV, Lambert IV carto, Lambert 93,

UTM)
¢ Choix des unités :

Surface: m?, hectare, acre, piedsz.
Distances: metre, kilometre, pieds, yard, mile.
Angles: degré, radian, grade.

NB : depuis la version 3, ArpentGIS et ArpentGIS-PC intégrent la grille de

transformation précise Lambert de I'lGN. Cette grille améliore trés nettement la
précision des levés dans le systéme Lambert. Pour en bénéficier choisissez le
Lambert « Grille » dans la liste.

d'utiliser le mode 2D par défaut

«Stockage : au choix, stockage des données dans la mémoire principale

du PDA ou sur une carte mémoire
«Choix de la langue de l'interface

La touche OK sauvegarde les modifications et retourne a la fenétre

précédente.

La touche Annuler retourne a la fenétre précédente (qui peut étre la
fenétre Carte ou Projet...)

Configuration - ArpentGIS

Hauteur d'antenne:
0.000 métres

[] Export SHP automatique

Mode d'export SHP: 2D -
Stockage: _\Carte SO -

Langage:  [[EEEEN)




4.4. Ouvrir un Projet :

B funkymax.agi
i i

2005/12/19 16:4
.. 2005/12/22 16:92

2005/07/27 234

2005/07/27 23:3 |
2005/07/28 1:3f7

NNEiNo N0 174
r

Détalls :

Raster:

Objets: 1, Positions: 9
Dictionnaire d'attributs: General.fdi

[ ouvrir

] [ Annuler

Les Projets sont stockés dans le répertoire

My Documents\ArpentGIS\Projects\ du PDA. Il est également possible
d’utiliser une carte mémoire pour y stocker les projets et les données
associées (voir Configuration / onglet Options).

Dans le cas de lutilisation d'une carte mémoire, ArpentGIS crée
automatiquement les différents répertoires dont il a besoin a la racine
de la carte. Il est dans ce cas nécessaire de copier le dictionnaire
d'attribut que vous souhaitez utiliser dans le répertoire
\ArpentGIS\Attributes\ de la carte mémaoire.

Pour information, lorsque la mémoire interne est utilisée, les fichiers
nécessaires a l'utilisation du logiciel ArpentGIS sont situés dans les
répertoires suivants :

« Les dictionnaires d'attributs : \My Documents\ArpentGIS\Attributes\.
« Les fichiers exportés au format Shapefile :

\My Documents\ArpentGIS\Shapefile\.

e Les arriére-plans : \My Documents\ArpentGIS\Raster\.

Lorsque l'utilisateur sélectionne un Projet dans la liste, les informations relatives a ce projet sont affichées
dans le champ « Détails ». Les informations sont :

« La date de création du Projet

» Le nombre d’Objets présents et nombre de positions
* Le nom du Dictionnaire d’attribut associé
 Les informations relatives au Dictionnaire d’attributs.

Bien évidemment, il n’est possible d’ouvrir que des Projets existants.

Il est possible pour I'utilisateur d’effacer un Projet en exécutant la fonction Projet/Supprimer Projet, située en

bas a gauche de I'écran. Par sécurité, un message d'avertissement demande a l'utilisateur de valider
I'effacement du Projet sélectionné. Cette commande est irréversible.

La touche Ouvrir charge le Projet sélectionné en mémoire, et conduit l'utilisateur a la fenétre Projet. Un
message d’avertissement s’affiche si aucun Projet n’est sélectionné dans la liste.

La touche Annuler reconduit I'utilisateur au Menu Principal.



4.5. Créer un Projet :

Eréer un nouveau Pre

Nom : [CARTOL

Description du Projet :

Choix du dictionnaire d'attributs :

L'utilisateur saisit un nom de Projet (les espaces et les accents sont
admis, mais pas les caractéres spéciaux tels que ‘\' ou /). Lorsque le
curseur clignote dans le champ « Nom », le clavier virtuel s’affiche
automatiquement.

L'utilisateur peut saisir des informations concernant le Projet dans le
champ « Description » (limité a 255 caractéres). Lorsque le curseur
clignote dans le champ « Description », le clavier virtuel s'affiche

automatiquement.

Les Dictionnaires d’Attributs disponibles sont affichés dans une liste
déroulante.

Les Dictionnaires d'Attributs sont des fichiers Texte stockés dans le
répertoire  \My Documents\ArpentGIS\Attributes\ ou sur la carte
mémoire dans le répertoire ArpentGIS\Attributes\.

Remargue : plusieurs modeles de Dictionnaires d'Attributs sont disponibles par défaut. lls peuvent étre
modifiés par l'utilisateur ou complétés par d'autres Dictionnaires d’Attributs avec I'éditeur de
dictionnaires d’attributs du logiciel ArpentGIS-PC.

La touche Créer crée un Projet en mémoire, et affiche la fenétre Projet (chapitre 4). Vérifiez que le champ
« Nom » ne soit pas vide. S'il I'est, un message d’'avertissement s’affichera. Le champ « Description » peut
étre vide, et aucun Dictionnaire d'Attributs n'étre présent (des Objet « basiques » Point, Ligne et Surface

seront alors disponibles par défaut).

La touche Annuler reconduit I'utilisateur au Menu Principal.

Remargue : un Projet n'est pas limité par un nombre d'Objets, mais par la capacité mémoire disponible.
Pour cela, veillez a transférer régulierement vos donnés sur votre ordinateur — et vous créer
une copie de sauvegarde si nécessaire — et nettoyer la mémoire de votre Pocket PC...

10



4.6. Fenétre Projet :

Il s’agit d'une des fenétres principales, avec la fenétre Carte.

Le nom du Projet apparait dans le bandeau supérieur.

Projet AQW (] ﬁ”.:’;f
La liste de ces Objets enregistrés s’affiche au centre de I'écran. Liste des objets du Projet :
Pour chaque Objet, les informations suivantes sont affichées : Nom ___ [obet [ |
“1, trottoir 1 trottoir  Longueur: 3

* Nom de I'Objet

e Les coordonnées pour les Points et le nombre de positions

moyennées.
» Surface, Périmétre, incertitude absolue et relative pour un objet T -
Surface, longueur pour une Ligne. [Gréer un obiet | [Supprimer obiet|

La touche Créer un Objet permet a l'utilisateur d’ajouter un nouvel Objet au

Projet (cf § 5.7.).

Projet: AQW

Liste des objets du Projet @

¢ Voulez veus vraiment
AR =ffacer cet objet 7

P | [+
‘ Créer un objet | |5upprimerobjet|

[ Modifier objet | [ Voircarte |

- Projet AQW
C'est dans cette fenétre Projet qu'apparait en bas a gauche le menu L'Et*dESC’bJ‘E“d‘“OF;jf’f“'”

z . T lom et nfo
déroulant Projet, dans lequel l'utilisateur peut entre autres choses exporter ey ane e
son Projet au format Shapefile ou se rendre dans le menu Configuration. SO popt 2. (o, Sliiaces 14

Cotemre-plein 3 teme-...  Surface: 31
@lampada‘\re@ lampa... Coordonnég

Projet: AQW

Liste des objets du Projet @

Nom | Objet | Info
1. trottoir 1 trottor  Longueur: 3
Corond point 2 rond ... Surface: 14

Ontemreplein 2 terre-...  Surface: 31
% lempadaire 4 lampa... Coordonneg

= Par type
Ij Par nom Filtrer L3
i pasdeti |
[Modifie] =< Definir la cible

Objet

Corond point 2 rond ... Surface: 14
-| terre-... Surface: 31
lampa... Coordonnég

[ Modifier objet | [ Voir carte

La touche Effacer Objet l'efface de la liste, aprés avoir demandé
confirmation.

La touche Modifier Objet conduit l'utilisateur a une fenétre semblable a
Créer Objet ; I'utilisateur peut alors afficher les propriétés de I'Objet et les
modifier, mais aussi Continuer I'enregistrement de positions GPS (c’est-a-
dire ajouter de nouvelles positions a la suite des anciennes). Un double-clic
sur I'Objet en question aurait eu le méme résultat.

La touche Voir Carte conduit I'utilisateur a la fenétre Carte (cf § 5.6.).

Nawvigation

Configuration v

Exporter ShapeFile _Su pprimer objet
Fermer projst E

Projet

A cbté de ce menu déroulant Projet se trouve le menu déroulant Objet,
dans lequel il est possible d'activer des fonctions de Tri (par Nom ou par
Type), de Filtre ou de Définition d’une cible pour la fonction Navigation

11



4.7. Fenétre Carte :

ROBDD DI e

E
@
B
#
i
[F2dze7 s 3Mm

Carte| I Début I I Fin I I Patuse I E|*

REFEE

ArpentGIS ¢ 1504

pdop = C
J5s A
E
G %
L
b propos, .,
Mavigation
onfiguration
Choisir échelle »
Vitesse enregistrement #
|
Fond Rasker » 105 m
Fand Shapefile ¥ (38123 m [F24547.9,
Carte| I Début I I Ein I I Pause I El*

Tous les Objets sont affichés dans la grande zone centrale,
avec possibilité d'afficher un arriere-plan vecteur (Shapefile)
et/ou raster (JPEG, PNG). Remarque : Le logiciel associé
ArpentGIS-PC permet de convertir rapidement des images au
format TIF en JPEG.

L'utilisateur peut sélectionner un Objet avec son stylet.
S’affichent alors ses surface, périmetre, longueur ou
coordonnées...

L'échelle apparait a I'écran, en bas a droite, et le Nord
géographique se trouve en haut de I'écran.

Lorsqu’un Objet est en cours d’enregistrement, le nombre de
positions composant I'Objet s’incrémente en haut a droite de
'écran, a c6té de la valeur du PDOP. L'intervalle
d’enregistrement est celui qui a été défini par I'utilisateur (dans
le menu Configuration ou dans le menu déroulant
Carte/Vitesse d’enregistrement en bas a gauche).

NB : nous vous conseillons d’utiliser un pas d’enregistrement
compris entre 2 et 5 secondes suivant les objets cartographiés.

Pendant I'enregistrement d'un Objet, les touches Fin et Pause
sont affichées en bas de I'écran. Elles permettent a I'utilisateur
de clore un Objet ou de suspendre l'enregistrement de
positions a tout moment. Lorsque la touche Fin est utilisée, le
nouvel Objet est ajouté a la liste des Objets présent dans le
Projet. Lorsque la touche Pause est utilisée, I'enregistrement
des positions est suspendu, et le symbole Il remplace le
nombre de positions collectées.

Lorsque l'utilisateur cliqgue sur la carte ailleurs que sur un
Objet, les coordonnées du point s’affichent en bas de la
fenétre.

Une barre a outils est affichée en haut a gauche de I'écran :

» Fonction Sélectionner

» Fonctions Zoom Avant, Zoom Arriére, Zoom Etendu

« Fonction Centrer (la carte se centre la ou clique
I'utilisateur) et fonction Déplacer

* Fonction Mesure de distance

» Les fleches assurent un déplacement vers le haut, bas,
gauche, droite

Le menu déroulant Carte, en bas a droite, permet de choisir
quel arriere-plan afficher (image Raster et/ou Shapefile), choisir
I'échelle, maodifier la vitesse d’enregistrement, etc...

Une fois I'enregistrement ou la consultation d’informations terminés, la touche OK en haut a droite de
I'écran permet a I'utilisateur de retrouver la fenétre Projet.

12



4.7.1. Utilisation de fonds Raster et Shapefile :

ArpentGIS vous permet d'utiliser un arriere-plan vecteur au format Shapefile. Cet arriére plan est ouvert en
mode « consultation », c’est a dire qu’il n’est pas possible de modifier les données de ce fichier.

Pour utiliser un arriére plan Shapefile (fichier SHP), procédez de la facon suivante :

» Créez un répertoire dans la mémoire principale du Pocket PC ou sur la carte mémoire SD.

» Placez dans ce répertoire 'ensemble des fichiers SHP que vous souhaitez visualiser sur le terrain.

» Dans le menu configuration d’ArpentGIS, vérifiez que le systéme de coordonnées correspond bien a
celui utilisé par les fichiers a ouvrir.

» Depuis la fenétre « Carte » d’ArpentGIS, cliquez sur « Carte » puis « Fond Shapefile » et enfin

« Choisir fond Shapefile » comme indiqué ci-dessous :

5

ArpentGIS o 4% 01:36 (D

ArpentGIS % 15:04 ()

L, @ @@@ Jgfl;p b i}f Choix de I'image de fond
Y Sélectionnez
& &  WartesD (sans I'ouvrir)
A le répertoire
File | cize | contenant les
arriéres plans a
Y afficher puis
ArpentGIs .
A propos. .. / validez en
Mavigation " cliguant sur
« OK »
Configuration
Choisir échelle k
Vitesse enregistrement #
Fond Raster » 105 m
Fondshapefle > ¥ [FiEmieEsa | oK | | Annuler |
Carte| I Début I g Fin § E Fauseg E|* E|A

L’'ensemble des fichiers contenus dans le répertoire est alors ouvert en arriére-plan.

Afin d’optimiser la rapidité de l'affichage, une réduction du nombre de points affichés est automatiquement
faite par ArpentGIS. Cette réduction peut parfois provoquer une déformation de I'aspect général de l'arriere
plan.

Pour obtenir un affichage plus précis, il suffit d'utiliser I'outil de zoom @ Le nombre de points pour un
méme objet est alors augmenté et I'affichage de I'arriere-plan plus précis.

ArpentGIS vous permet également d'utiliser un arriere-plan raster
(image JPEG géoréférencée). En cas de besoin, le logiciel ArpentGIS-PC
permet de convertir rapidement des images du format TIF en JPEG ainsi que
de géoréférencer vos propres images scannées. Ce fichier image doit étre
transféré sur le Pocket PC accompagné de son fichier de calage, il pourra
étre utilisé en méme temps que le fichier d’arriére plan Shapefile.

Aprés avoir vérifié que le systeme de coordonnées utilisé par ArpentGIS
correspond bien au systeme de coordonnées utilisé par I'image a afficher,
depuis la fenétre Carte allez dans le menu « Carte » « Fond Raster »
« Choisir fond Raster ». Il suffit alors de sélectionner le fichier a ouvrir et de

cliquez sur l'outil « zoom égal » = pour afficher 'image.
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4.7.2. Fonction Mesure de distance :

Cette fonction vous permet de mesurer des distances directement depuis la fenétre Carte.

Pour y accéder il suffit de cliquer sur l'icone @ accessible depuis la barre d’outil affichée ent ldau
gauche de I'écran.

Par exemple pour calculer la distance €
les deux points affichés sur la carte, il
e suffit de sélectionner I'outil « mesure de
distance » depuis la barre d’outil en haut|a
_ gauche.
Cliguez alors avec le stylet sur le premief
point, puis sur le deuxieme...
La distance séparant les deux points est
représentée par un segment rose et la
valeur de la distance est indiquée a la
droite de ce segment.

Fonction mesure de distance de
fenétre Carte

/¢ | Arpent6rs:

<058 993 e

En cliquant sur un troisieme point, la distance
séparant les deux derniers points est indiquée.

La longueur totale de la mesure est indiquée en
bas de la fenétre Carte.

Pour quitter le mode « mesure de distance »,

cliquez sur I’icéne@ .

La longueur totale de la mesure est
indiquée en bas de I'écran
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4.8. Créer un Objet : Acquisition manuelle

Lorsque la touche Créer un Objet est sélectionnée par I'utilisateur dans la
fenétre Projet, une liste d'Objets correspondant au Dictionnaire d’Attributs
associé au Projet s’affiche a I'écran.

Objets du dictionnaire d'attributs :

Le nom et le type de chaque Objet sont spécifiés. Un symbole permet de N Towe |
distinguer les Objets Point, Ligne et Surface. aroalpd e
\-;o'\n‘t point
1 Ugne Lgne
En cochant la case « Acquisition manuelle » , I'enregistrement de I'objet Dj” - =
z . z e . . \cquisition manuele ause
sélectionné se fera non pas en utilisant la position GPS courante mais en R ——

cliguant dans la fenétre carte. Il est ainsi possible de digitaliser
manuellement un objet point, ligne ou surface.

NB : Cette fonction peut s’avérer trés utile lors de I'utilisation d’'un arriére
plan (vecteur ou raster), lorsqu’il est impossible d’observer les satellites
GPS dans de bonnes conditions ou lorsqu’'un objet a cartographier est
inaccessible. Il est ainsi possible de « dessiner » sur la carte des objets
sans avoir a s'y rendre physiquement

En cochant la case « Pause », I'enregistrement de I'objet sélectionné ne
démarrera pas immédiatement aprés avoir cliqué sur OK. Il sera nécessaire
de décocher la case « Pause » pour lancer I'enregistrement.

CAl 1
bt En cochant la case « Acquisition manuelle » , I'enregistrement de I'objet

Cliquez sur un attribut dans k2 iste L, . , < . , N .
Efﬁfma&;r sélectionné ne se fera pas a partir des données fournies par le GPS mais
rom s i ' par les clics de Il'utilisateur dans la fenétre carte (digitalisation).
culture |

Obs

F““C“‘i‘“’”“”l“*"“" e & Lorsque l'utilisateur sélectionne un type d’Objet et clique sur OK, une
i seconde fenétre s’affiche :

L'utilisateur saisit le nom de I'Objet (les espaces et les accents sont
autorisés). Un nom par défaut est proposé, entierement modifiable : il peut
faciliter une consultation ultérieure...

La touche Déport permet de saisir une valeur de décalage pour les Lignes
ou les Surfaces, en indiquant la direction (Gauche ou Droite), et la distance
en metre.

Lorsque l'utilisateur clique sur un attribut, une fenétre s’affiche pour lui

permettre de saisir une valeur. | —

Entrez b valeur de l'attribut :
Les attributs ont chacun leur type, défini par I'utilisateur dans le Dictionnaire
d'attributs :

= Champ alphanumérique,
= Champ numérique,

= Menu déroulant,

= Champ date

= Choix booléen.
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[724263.4,2367463.7]

Tongueis: 64,86 m 1083, 113.6]

Carte | [Debur | [ v ]

Lorsque l'utilisateur appuie sur la touche Créer, I'Objet est créé et le
programme le conduit automatiquement a la fenétre Carte.

Le programme commence alors a enregistrer les positions. Le
. . . EE .
nombre de positions s’incrémente dans un disque bleu “ en haut a

gauche, alternant avec la lettre 0 (Record).

Si l'utilisateur clique sur la touche Pause, l'enregistrement des
positions est momentanément suspendu, et la touche Pause
s’entoure d'un cadre blanc tandis qu'un signal sonore se fait

entendre. Le symbole 4 apparait alors en haut a droite de I'écran,
a la place du nombre de positions appartenant a I'Objet en cours et a
c6té du PDOP. Si I'utilisateur clique de nouveau sur la touche Pause,
I'enregistrement reprend.

Lorsque l'utilisateur appuie sur la touche Fin, I'Objet est stocké dans
la liste des Objet présents dans le Projet. La touche Fin devient alors
« inaccessible », et Il'utilisateur peut continuer de naviguer dans la
Carte ou revenir a la fenétre Projet en quittant cette fenétre Carte,
avec la touche OK en haut a droite de I'écran.

La touche Début est un raccourci permettant de créer un nouvel
Objet sans avoir besoin de revenir a la fenétre Projet.

Remarque : un Projet n’est pas limité par un nombre d’Objets, mais par la capacité mémoire disponible.
Pour cela, veillez a transférer régulierement vos données sur votre ordinateur, créez une copie
de sauvegarde si nécessaire et nettoyez la mémoire de votre Pocket PC...

Le programme ne doit pas étre interrompu pendant la capture.

A tout moment il est possible d’accéder au menu « Carte » disponible en bas a gauche de I'écran afin
d'afficher un arriere plan Raster ou Shapefile. Il est également possible de modifier la vitesse
d’enregistrement GPS (par défaut, un point toutes les 2 secondes), de choisir une échelle prédéfinie pour
I'affichage de la cartographie et d’accéder aux menus Navigation et Configuration.

Des fonctionnalités avancées sont également disponibles depuis ce menu: la fonction « Moyenne des
sommets » (voir chapitre suivant) et le « Déport partiel » (voir chapitre 5.10).

16



4.9. Fonction « Moyenne des Sommets »:

Cette fonction permet d’augmenter la précision de la cartographie d’un objet ligne ou surface en moyennant
un ensemble de positions GPS pour un point particulier de la ligne (ou surface).

Pour accéder a cette fonction depuis la fenétre Carte la « Pause » doit étre enclenchée.

A propos...

Navigation
Configuration

Deport partiel
Moyenne sommet

Chaisir £chelle

Fond Raster
Fond Shapsfile

Ve

b

Vitesse enregistrement

»

100.0 m

Apres avoir cliqué sur « Pause », vous
pouvez accéder a la fonction « Moyenne
sommet » depuis le menu « Carte »

L3

Le point de la ligne dont la positior
est en cours de moyenne appara
rouge. Pour passer au point suivant,
il suffit de cliquer sur « Fin Point »
de se positionner sur le point
suivant et d’enlever la « Pause »..
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4.10. Fonction déport :

La touche Déport permet de saisir une valeur de décalage pour les Lignes ou les Surfaces, en indiquant la
direction (Gauche ou Droite), et la distance en métre.

Acceés a la fonction déport

[o|Aentars @ i
IR EH e - Projet: AQW Entrez la valeur du déport par rapport a
Ve [porccies NZ votre sens de déplacememixemple la
i Déport... limite de la parcelle a cartographier se
Sramrnaibhe i trouve a3 metresa madroite...
puis entrez 53 valeur.
Attribut Valeur | Type |
nom parcele £ >
text " £
a2 ot 4 1700 @
Chs text . d Ia
[ [Acqusiton manuele) pause [] Deport pendant la\mesure
— = _|_|__ — | Choix déport : déport 3 droite
= (\déport 3 gauche
Distance déport : metres
Deport mulkiple
0K I | Annuler

NB : la case « Déport multiple » permet de réaliser plusieurs déports pour une méme ligne, le logiciel
demande alors le nombre de fois que ce déport doit étre réalisé.

Cette fonction permet par exemple de cartographier les deux bords d’une route en une seule fois. Dans ce
cas, il suffit de créer un objet ligne (route) et de faire un déport multiple de 1 fois en indiquant la largeur de

la route a cartographier. A la fin de I'enregistrement de la ligne, une seconde ligne paralléle est
automatiquement crée...

En cours de cartographie d’'un objet linéaire ou

surfacique, la fonction « Déport partiel », acdassi
depuis le menu Carte permet d’appliquer un déport
sur une partie de I'objet.

NB : pour accéder a cette fonction, la Pause doit
étre enclenchée

Navigation
Déport partiel »
—  —
Chossir &chelle >

Vitess enregistrement ¥
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4.11. Navigation :

L'utilisateur définit une cible avec ses coordonnées dans une boite de dialogue. La cible peut également
étre définie dans la fenétre Projet (avec la fonction « Définir la cible » du menu déroulant Objet, en bas a
gauche de I'écran).

4.11.1. Saisie manuelle des coordonnées de la cible :

En cliquant sur le bouton « Navigation » du menu principal, puis sur
« Définir la cible », il est possible d'entrer manuellement les
coordonnées d’'une cible a atteindre (cf. copie d’écran ci-contre).

Les coordonnées de la cible doivent étre entrées en utilisant le ffii”t”f?fef ?bF
~ ’ .. . . . mber| etendu

systeme de coordonnées choisi depuis le menu principal avec le menu

« Configuration » « Unités » : ici le Lambert Il étendu. D |

N

Il est possible d'entrer les coordonnées d'une cible en utilisant les

systémes de coordonnées suivants : [ ok [ Acnulr ]
+ Latitude / Longitude (WGS84) | Position actuelle |
e Lambert|
e Lambertll
* Lambert Il étendu
e Lambertlll

e Lambert IV
 Lambert IV carto
e Lambert 93

e UTM

Cap :

y— En cliguant sur le bouton « Position actuelle », les coordonnées de la

cible sont automatiquement remplies avec la position GPS courante. Il

Tourner :

est ainsi plus aisé de saisir des coordonnées en les modifiant.

Azimut : Distance :

o ‘ En validant les coordonnées avec le bouton OK, le logiciel passe alors
en mode navigation. Pour atteindre la Cible, il suffit d’aligner la fleche
rouge avec la fleche bleue, et d’amener la distance aux alentours de
0 métre.
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= = ===
ELECTRONIQUE
4.11.2. Sélection d’une cible depuis la carte :
Depuis l'affichage carte, il est possible de sélectionner un objet cible de la fagon suivante :
ArpentGIS < 08:34 @ ArpentGIS < 08:36 @

Eg @ @@@ # B }f Projet: lampadaire J ] ﬁ] Projet: lampadaire J ] ﬁ

Q‘ﬁﬁ- Liste des ohjets du Projet Liste des objets du Projet :
® Mo [obiet | info - Nam [Obiet [info -
25 paint Coordonnéd—| 25 point  Coordanned -
26 point  Coordonnéd=| 26 point  Coordonnég—
- 34 paint Coardonngy 34 point Coardaorney
# 32 paint Coaordonngy 35 paint Coordanngs
$’d}$ _a}-ﬂ?r 43 point  Coordonnés 43 point  Coordonnes
* L 47 point  Coordonnéd 47 point  Coordonne |
& * i 51 point  Coordonnéd+| 31 point  Coordonned
* <] i [ I L] I I
Trier 4 = =
| Créer un objet | |Supprimer Dh]’etl IE Filtrer , [upprimer objet
[0.0.0.0] B - -
S [Paint] [Fedd2z 3, 23br 441 .5] | Modifier objet | | Yoir carte | E Définirla cible @
Carte | [oebut | | Fin | [pauce | B~ Frajet Objet B~ Projet Objetm ]
_ Depuis la fenétre carte Dans la liste des objets du Le menu « Objet » « Définir la cibie
selectlonne? la cible en Acllquant projet, le point sélectionné permet de définir I'objet sélectionné
dessus : elle apparait en apparait en surbrillance. comme cible de navigation

surbrillance. Fermez alors cette
fenétre en cliquant sur « OKen
haut a droite.

Apreés avoir sélectionné la cible, il suffit de retourner au menu « Navigation » de la fagon suivante :

ArpentGIS o< 08:37 (D

Projet: lampadaire J i?ﬂf
Liste des objets du Projet
Mo [ Objet | 1nfo - Cap :
25 point: Coordonneg
26 paint: Coordonned=| Vitesse?
point Coordonney
] point  Coordonnes it
A= sl Coordannes
A propos... . f
Coordonnéd Azimut : Distance :
Mavigation Coordonneg - [209.06 dg | [ro3m |
i i 3
Configuration l | Définir Ia cible... | | Fermer |

Supprimer objet
Exporter ShapeFile D
. Yoir carte
Fermedprojet

Projet ofjet E|A

sélllezgglr:ndeerpfllfl;\e/imz;ir:)l:x« EJ?J:éé)égee Pour atteindre la Cible, il suffit d’aligner la ftdhe
3 cette fgc])nctior? rouge avec la fleche bleue, et d’'amener la distance
' aux alentours de 0 metre.

Le programme affiche une fenétre de navigation pour indiquer a l'utilisateur ou se rendre pour atteindre la
cible. Cette fenétre affiche une grande fleche de direction au centre (se comportant un peu a la maniére
d'une boussole), ainsi que la distance restante, I'azimut a suivre, le cap suivi et I'angle a corriger...
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5. Logiciel ArpentGIS-PC

5.1. Introduction :

Le logiciel ArpentGIS-PC permet d'exploiter les levés réalisés avec le logiciel de saisie terrain ArpentGIS
ainsi que de transférer les fonds raster (fichiers au format TIF ou JPEG géoréférencés) sur le PDA pour leur
visualisation sur le terrain.

Cet outil vous permettra également d’'éditer trés facilement des plans avec gestion de I'échelle (choix par
l'utilisateur) et affichage de tous les attributs propres a chaque objet.

A ArpentGIS-BC - D3E Electronigue
Fichier  Carte  Ukilicaires

N REPOVLTDOS
G Ouwtr AGH. [ lnport Shapetle.. [ OwnirRaster. | K TR &+ o= DO B[ ES

Danhées | Thimes | :
A ArpentaIs
# 8 Theme 1 (Raster)
2] ﬁ Theme 2 (Raster]
= = Theme 2 'vendrediz_a' (Surfaces)
# Mom: vendrediZ_a
# Type: Surfaces
# Fichier: C1\Program Files\Arpent@IShacem, \ ! h 12
= Surface 1'Park 1 b 1 h % A BO4EE.67 mz
= Surface 2 'Park 2 A
= Surface 2 'Park 4
= = Theme 4'PARCELLES' (Sutfaces)
# Mom: PARCELLES
# Type: Surfaces
# Fichier: Ci1\Program Files\Arpent@IShecem,
2 Surface 4
= Surface 5
= Surface £
= Surface 7
) Surface 8
o Surface 10
2 Surface 11
= Surface 12
= surface 12
= Surface 14

< | >

Surface 8 (4289953 m2)

Ecran principal du logiciel ArpentGIS PC

Liste des fonctions principales assurées par le logiciel ArpentGIS-PC :
» Consultation des cartes et informations saisietesti@rrain avec le logicidrpentGIS
» Lecture et enregistrement de fichiers au format AGI
» Import au format Shapefile (SHP), DXHMapsourceet texte
» Affichage, conversion de fonds raster géoréfére(iEdd- et JPEG)
» Utilitaire de georéférencement d'images raster
» Editeur de dictionnaire d’attributs (fiche de saitgrrain)
* Visualisation et édition des différentes couches
» Export direct tArpentGIS-PCversGoogle Earth
» Export au format Shapefile (SHP), DXEartoExploreur ASCII
» Impression de cartes avec choix de I'échelle
» Analyse de fichiers AGI (analyse qualitative degegistrements)
» Traitement différentiel avec le logici€timble Pathfinder Officéoption)
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5.2. Installation du logiciel :

Configuration minimale requise :

PC sous Windows 2000(SR2), XP ou Vista équipé d'un processeur a 1 GHz ou supérieur, 512 Mo de
RAM, 1 Go d’espace disponible sur le disque dur, moniteur SVGA (800x600).

Macintosh sous Mac OS X 10.4.8 et supérieur (nb : certaines fonctions peuvent ne pas étre disponibles
sur cette version : plus d’informations sur http://www.d3e.fr/gps_arpentgismac.php).

Pour la récupération des données, le logiciel Microsoft ActiveSync doit étre installé sur votre PC (cet
utilitaire est livré avec votre Pocket PC, il n'est pas nécessaire pour les utilisateurs de Windows Vista).

Pour le traitement différentiel des données, le logiciel Trimble Pathfinder Office version 4  est nécessaire
(logiciel pour PC sous Windows 2000, XP ou Vista proposé en option).

Insérez le CD Rom ArpentGIS et lancez I'exécutable « Arpentgis-pc.exe », suivez alors les instructions
d’installation qui apparaissent a I'écran.

ArpentGIS-PC

@ D3E Electronique 54 235
|Franqais Vi

Lors du premier lancement d’ArpentGIS-PC , une fenétre vous invite a vous enregistrer.

Vous devez alors saisir le méme code d’activation que celui qui vous a été communiqué lors de
I'enregistrement du logiciel ArpentGIS .

Si vous avez perdu ce code, vous pouvez nous contacter afin de I'obtenir a nouveau en envoyant un email
a code@ArpentGIS.com ou en appelant le 08.92.68.10.57 (0,34€/min). Merci de nous communiquer vos
coordonnées complétes ainsi que le numéro de série figurant a I'arriere de votre CD Rom ArpentGIS.

Si vous n'avez pas de code, vous pouvez cliquer sur « Continuer », le logiciel se lance alors en mode

démonstration : les fonctions d’'impression, de digitalisation, d’export, d’édition de dictionnaire d'attributs et
de géoréférencement de cartes, de traitement différentiel ne sont pas accessibles.
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5.3. Menu Fichier :

5.3.1. Configuration du logiciel :

Le menu configuration est accessible depuis le menu Fichier du logiciel ArpentGIS-PC :

Al ArpentGIS-PC - D3E Electronigue

Fichier | Carte  LUkilitaires

Nouveau document

Preférences document, ..

BERCC

Ourvrir ArpentGIs AGL.,
Ourir Raster,..

Export AGL...

ﬁ: Ouvrir Raster .. | @

: Carte |

Acces au menu « Configuration »
d’ArpentGIS-PC

Apercu avant impression

Imprimer la carte. ..

Export

4

Import /b/

rd

Configuration. .. Vg

A propos...

S o~ B DML O § BOD

Quiitter

A Configuration

Langage de 'application ;

Francais

Cocher cette case si vous
avez des fichiers au format

Anparence de l'application
Office 2003 MWindows)

Cvtir a fenétre d'application en mode plein &cran

|:| Demander le type de fichier Shapefile & 'ouverture (TerraSync)

| SHP générés par !e Iogip
Trimble TerraSyné ouvril
T dansArpentGIS-PC

Répettoire pat défaut des fichiers &G

| Cfichiersarpertgispp

Répertoire par défaut d'export :

| C:Data

<« Vous pouvez choisir ici

Répertoire par défaut dimport

—— les répertoires par

| ChDocuments and Settings\adminiztrateur DIEMes documents\arpertGls | [ ]

défaut utilisés par le

Répettoire pat défaut des imports Shapefile :

logiciel.

| C:'\Program Files\ArpentGlSexemples _shapetfile | [ ]

Répettoire pat défaut des fichiers Raster :

| CHDataraster

[ Ok

] [ Annuler ]
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5.3.2. Gestion de Fichiers :

ArpentGIS-PC ouvre par défaut des fichiers au format AGI. Il est également possible d'importer et de
visualiser des fichiers au format Shapefile (SHP), DXF, Mapsource, texte et de les enregistrer au format
AGI. Une image Raster peut étre également ouverte en arriére plan.

. ArpentGIS-PC - D3E Electronigue |;J|E||ZI
Fichier  Carte  UHilicaires

Dl‘j&é]@@@ﬂ.@a

# Type: Shrfaces
# Fichier: Q:\Program Files\arpentGIShexen)
= Surface 1
£ Surface 2

Pis Cliquez ici pour ouvrir une image
Zoaan raster en fichier de fond

Cliquez ici pour ouvrir I ) \
un fichier AGI Cliquez ici pour importer un fichier
Shapefile

?QdEIE G4 m2
4255.-' (i} m2
26? 55, 5 m2

Cette fenétre contient dans I onglet
« Données », la liste des fichiers ouverts :
chaque fichier est considéré comme un
Theme dont les détails peuvent étre
obtenus en cliquant sur le +.

= Surface 8

= Surface 3

5 Surface 10

= Surface 11

= 5 Theme 2 'vendredi3_s' (Surfaces)

# Momi wendredi_a \
# Type: Surfaces
# Fichier: Ci\Program Files\arpentGIShexen)

3 Surface 12 'Park 1

= Surface 13 'Park 3

= Surface 14 'Park 4

AR Shapefile

Rechercher dans ;. I|_:'7| exemples_shapefie i

I france

| gi_shp_samplel

| gi_shp_sample2
PARCELLES SHP
vendredid_a.shp

Mow e fickier |_| |
- Fichiers dutype:  + ghy -

Vous pouvez alors sélectionner un fichier dans la liste ou plusieurs fichiers en maintenant la touche CTRL
de votre clavier enfoncée.
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5.3.3. Import de données :

ArpentGIS-PC permet par défaut I'ouverture et I'enregistrement de fichiers au format AGI. L'’ensemble des
fichiers vectoriels importés et ouverts dans la fenétre carte peuvent également étre enregistrés au format
AGI.

Les fichiers importés doivent étre aux formats suivants :

« fichiers Shapefile (SHP) : fichiers générés par le logiciel ArpentGIS lors de I'export Shapefile ou en
provenance d'une autre application (ArcGIS ou Maplinfo par exemple). Si vous utilisez un fichier SHP en
provenance du logiciel Trimble TerraSync, vous devez cocher la case « Demander le type de fichier
Shapefile a I'ouverture » dans le menu configuration d’ArpentGIS-PC (cf. 6.3.1).

« fichiers DXF : fichiers de forme uniquement, les données attributaires ne sont pas importées. Lors de
limport, une fenétre demande de choisir le systtme de coordonnées du fichier DXF. Les données sont
alors importées est converties dans le systtme de coordonnées définit dans le menu « Préférences
document » du logiciel ArpentGIS-PC.

« fichiers MapSource : cette fonction permet la récupération de données en provenance d'un récepteur
GPS Garmin par exemple, les fichiers a importer doivent avoir I'extension « .txt » (export depuis MapSource
au format texte délimité par des tabulations).

Méme si ArpentGIS-PC propose un import direct des fichiers textes crées avec le logiciel MapSource, il est
conseillé afin d’obtenir une plus grande précision (les coordonnées d’export au format texte étant tronquées
par MapSource) d'utiliser I'enregistrement de fichiers aux format DXF avec MapSource et d'utiliser la
fonction « Import DXF » d’ArpentGIS-PC.

« fichiers texte (convertir fichier de points) : cette fonction permet d’'importer et de convertir une liste de
points (points de repere) contenue dans un fichier texte en un fichier directement lisible par les logiciels
ArpentGIS et ArpentGIS-PC comme décris ci-dessous :

A ArpentGIS-PC - D3E Electronigue

Fichier | Carte  Utilicaires

[} Mouveau document E -

&t pres P Accés a la fonction de

Préférences document. .. G Ouvrir Raster... | 4o @ g G )

- = conversion

G2 Ouvrir ArpentGIS AGL... : Carte

= Ouvrir Raster...

[E Export AGL...

@ Apergu avant impression

& Imprimer la carte.., I Liste de Points @
H Export 3

= Convertir un fichier texte "liste de points" en un fichier AGI :
|g Import M = Shapefile

= - E, “euillez choisir le systéme de coordonnée du fichier de points :
i T (= MapSource Larmbert Il Etendu Grille

?  Apropos... = DxF

£ Bprop = Faormat des données du fichier texte :

N Y . .
€3 Quitter [= Convertir fichier de points. .. Now du point;longitude ou X;latitude ou ¥
Cliquez sur 'Ok' pour ouvrir le fichier texte & convertir.
Ok ] [ Annuler

Le fichier a convertir doit étre au format texte et doit comporter une liste de points dont les coordonnées
peuvent étre exprimées dans I'un des systémes de coordonnées suivants :
Latitude/Longitude, Lambert I, Lambert Il, Lambert 1l étendu, Lambert Ill, Lambert IV, Lambert 93, UTM

Voici le format que doivent avoir les données :

Pour le WGS84 (latitude / longitude) : nom du point  ;longitude;latitude
Pour les Lamberts : nom du point ;X ;Y
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Voici un fichier texte exemple dont les coordonnées sont exprimées en Lambert 1l étendu :

& lampadaire.txt - Bloc-notes o ] 4
Fichier Edition Format ?
4;724250.402;2367353.732 a

53724250, 251, 2367342, 818
B; 724282, 777, 2367363, 543
10;724315.099;2367374.123
18;724404.805;2367398.415
23;7243092.774; 2367411, 673
25; 724378, 536; 2367407.181
26;724346,623;2367396.793
34;724423.051; 2367438, 936
38; 724434 850, 2367425, 481
43;724432.041;2367408. 403
47;724432.107;2367387.784
51724421597, 2367397, 624
543724421 . 762; 2367375, 326
62;724432.443;2367351.152
F2,724446.002;2367313.341 =

] H

Une fois le fichier texte converti, il porte I'extension « .agi ».

@ Panneau de configuration
= Q Appareil mobils
= [ Mon Pocket PC

i[5 Bases de données
) Carte 5D
) My Documents L. . ..
3 Program Filss Placer le fichier « .agi » ici
C5) Stockage intégré ou utilisez I'utilitaire de
transfert d’ArpentGIS-PC
pour envoyer le fichier AC

crée dans le PDA

BT windows
EZ) Arpentals

Une fois le fichier transféré, il suffit d’ouvrir le projet sur le Pocket PC... il est alors possible de visualiser la
carte des points importés et de les définir comme cible de navigation...

Voici un fichier exemple...
: liste de points importée dans le
pdop = £
RODBIID Jas" B logiciel ArpentGIS
x

. oz 08:33
ROBBIIED o ax
i
& # %
_$:$ & # & L 4
e
# s
-
# -
Fo :
[F24362.7,2367465.0] 120 m _d} -¢:$‘-$. -$.‘$-
79 (Paink) [F24460 7, 2367281 ] & -3}-$
Cartel I Début I I Ein I I Pause I E|‘ # #§
[.0,0.0] i EIT

=4 (Point] 724422 3, 23679415
Cartel I Débur I I Fin I I Pause I E|*
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ELECTRONIQUE

Cette fonction permet d’exporter les données adfishdans la fenétre Carte dans différents fornedds t
que :

5.3.4. Export et mise a jour de données :

« fichier Shapefile SHP: tous les fichiers ouverts dans la fenétre dgiktel, SHP, Mapsource, Texte) sont
convertis en un fichier au format SHP

« fichier DXF : fichier de forme uniquement, les données attaiilpes ne sont pas exportées

« fichier CartoExplorer : format d’export compatible avec les logici€artoExploreur 3, PhotoExploreur
etMapSource

« fichier ASCII/Texte configurable : choix du systeme de coordonnées de I'export eégarateur

« fichier KML (Google Earth)

Grace a l'utilisation de la fonction export, voumupez facilement convertir un ou plusieurs fichi8kP en

un fichier AGI par exemple. Ce fichier AGI peut @ @tre transféré sur ArpentGIS et ouvert comme un
projet... il est alors possible d’apporter des madifions aux différents objets du projet (mise & jdes
données attributaires).

A AnpentGI5-PC - D3E Electronigque
Fichier | Carte  Utilitaires

[1 Mouveau document m -

Préférences document. ., (=2 Ouvrir Rasster . |_+_ g @ A
2 Ouvrir ArpentGISs AGL.. : Carte

[ Quvrir Raster,.,

& Export AcI..

& Apergu avant impression

% Imprimer la carte...
|H Export Ml Shapefile

(= Import 3 E DiF

Caonfiguration. ., @ cartcExplorer®

?  Apropos.. | AsciTexte

€3 Quitter [E “ML(Google Earth TM)

Accés a la fonction Export depuis le logiciel Areis-PC

Il est possible d’exporter les données vectoriedlfishées dans le fenétre carte directement dafwglciel

Google Earthen cliquant sur le boutci de la barre d’outils. Pour accéder a cette fonatidité le

logiciel Google Earthdoit étre installé sur le poste de travail : ilipétre téléchargé gratuitement a
I'adresse suivantehttp://earth.google.com
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5.3.5. Déplacer un objet :

Cette fonctionnalité est accessible en cliquantesboutor-= ! depuis la barre d’outils.

i

Elle peut étre utilisée afin de supprimer les d&gas entre la couche vecteur et la couche raster.
Ces décalages sont souvent dus a I'utilisation el’pinotographie aérienne calée a une dizaine deesnéetr
pres superposée a des levés GPS de précision netriq

Aprés avoir cliqué sur ce bouton, il est possitdeddplacer un objet en cliquant dessus avec lass(lic
gauche). Tant que le clic gauche est maintenuntsvements de la souris permettent de déplacget'ob

dans la fenétre carte.

+§ ArpentGIS-PC - D3E Electronique
Hehier Carte Utitawres

SECIERAENE

| & Owvrir AGL.. || L& Ouvrir Shapefile... || (= Ounir Ras‘ter...‘ | 5 || + || é"‘:ﬂ" QH é"@ @

| Dannées = Thémes | : Carte |

Thémes Manager :
EIEIRIRAT TETE)

2 Theme 1 (Surfaces)
5 Theme 2 (Surfaces)
2 Theme 3 {(Raster)

La parcelle est maintenant
correctement positionnée su
la photographie

La parcelle ne se superpose |
correctement avec I'image raster.
Afin d’obtenir un meilleur rendu lors
de I'impression, il peut étre utile de
déplacer cet objet afin de le
superposer avec l'image.

¥\ ArpentGIS-PC - D3E Electronique
Fichier Carte Utilitaires

S CIENERE

‘ & OwTir AG. H = Owwrir Shapefile... H [ Ouvrir Raster... ‘ | 5 H + H m H &, H e

EIElE

@

| Données Thémes]
Thémes Manager :

BIEIRSEAT T-TEY

C Theme 1 (Surfaces)
2 Theme 2 (Surfaces)
&£ Theme 3 (Raster)

4

]

Carte I

2D 4P SEEEEE.0

Important : Le but de cette fonction est de penaath meilleur rendu lors de I'impression de laeat de

vérifier visuellement la correspondance du levé @A le fond Raster.

Les modifications apportées a la carte ne peuvess ptre sauvegardées.
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ELECTRONIQUE

5.3.6. Transfert de données :

ArpentGIS-P(possede un outil de transfert permettant de réeupévoyer des donnédspentGIS AGEen
provenance ou vers le PDA équipé du logiciel Ar@é8t Si un fichier SSF (pour traitement différehties
données) est associé a un fichier AGI, il seraedgaht transféreé.

Pour utiliser cette fonction, le logici®icrosoft ActiveSyndoit étre correctement installé sur le PC (sauf
pour un PC sousindows Vistanb : cette fonction n'est pas disponible sMac OF et le PDA doit étre
connecté et synchronisé avec le PC.

Pour y accéder il suffit de cliquer sur I'icd S de la barre d'outils. La fenétre de transfert steu
alors :

A ArpentGIS Transfert - v1.03.070607

I | Répertoire ArpentG|S PocketPC |M_|,| Documents ArpentGish |
| 15 Répertaire local : [C:\fichiersarpentgispp i I_J [

a i imf"'-'
4
(]

ry
A

[ ] Supprimer sur le Pocket PC les projets transfénés [] Supprimer sur le PC les projets transfénés

Dans la colonne de gauche apparaissent les fichimegistrés dans la mémoire du PDA, dans celle de
droite le contenu du répertoire du disque dur du PC

Si vous utilisez une carte mémoire comme suppostaekage pour les donné&gpentGIS il est nécessaire
de modifier leRépertoire ArpentGIS PocketRie la fagon suivante :

R épertoire ArpentG1S PocketPC |M_|,| DocumentsharpentGizh, |

a remplacer par

Répertoire ArpentG1S PocketPC : |\SD-MME cardWArpentGIS |

Le Répertoire local est le répertoire du PC daggdkvous souhaitez enregistrer les données emripance
d’'ArpentGIS

Il est possible en cochant la case de suppressiomatique de projet d’'effacer automatiquementsaude
du transfert le fichier du PDA ou du PC.
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5.3.7. Effacer des points :

Cette fonction permet d’afficher les positions GiRS levés réalisés sur le terrain et de les effafierde
corriger une erreur ou de supprimer un point abérra

L'acces a la fonctiorffacer des pointse fait via le boutmé du logiciel ArpentGIS-PCII suffit alors
apres avoir sélectionné cette fonction de cliquarsdla fenétre carte sur la forme géométrique temt
points sont a effacer pour faire apparaitre leatpale I'objet... Chaque point de I'objet est al@présenté
par un rond rouge sur lequel il est possible dgpueli pour effacer la position.

I ArpentGIS-PC - D3E Electronique - O} =]
Fichier Carte LUtilitaires

[o=lu als| eleao

| &= Ouvir &GL... || &= Owwrir Shapefile... || (= Ourir Raster... | | < || + || amy || @ || =5

it

DEIENMXI]

Données | Themes | : Carte |
A Arpentals
5 Theme 1 (Surfaces)
O Themne 2 (Surfaces)

Surface 14 (79486.48 m2)

L'effacement de points sur ArpentGIS-PC

30



5.3.8. Déplacer des points :

Cette fonction permet d’afficher les positions GRS levés réalisés sur le terrain et de les dépidirede

corriger une erreur ou de supprimer un point abé&rra

e

L’acces a la fonctionléplacer des pointse fait via le bouto

du logiciel ArpentGIS-PCII suffit alors

apres avoir sélectionné cette fonction de cliquersdla fenétre carte sur la forme géométrique thmnt
points sont a déplacer pour faire apparaitre lggpde I'objet...
Chaque point de I'objet est alors représenté paond vert qu'’il est possible de sélectionner etléjglacer.
Lors du déplacement de ce point, la valeur desueugs et des surfaces est recalculée de facon éymaum

Al ArpentGIS-PC - D3E Electronique

Fichier Carte Utilitaires

2
i

ol rla e elsg o

o [ OuwTir AG... || = Import Shapefile... || = Owvrir Raster...| | =S || + || {”9" @1" %” “+ || *"@ | ® || = || ®.| |E3|| @|

Dannées | Thames | : carte |

A arpentals
= Theme 1 (Surfaces)
= Theme 2 (Surfaces)

o
Cﬁ 282 0Fm2

14 ]
FO408 B4 2

[10]
11367.85m2

Coordonnées Point : E724365.88, N2367543.02 (Lambert Il étenclu)

-]

Déplacement de points sur ArpentGIS-PC
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5.3.9. Apercu et impression :

La fonction « Apercgu » est obtenue depuis le menu « Fichier » « Apercu avant impression » ou directement

[&

Si vous souhaitez imprimer sans passer par la fonction « Apercu » vous

=

en cliquant sur le bouton

pouvez aller dans le menu « Fichier » « Imprimer la carte... » ou cliquer directement sur le bouton

La fenétre suivante apparait alors :

¥-\ Options d'apercu avant impression |

Cette case permet de saisir
manuellement I'échelle de sortie de

[¥] Choisir I'échelle : A la carte

1: |5000 4

Titre du projet ;

Ce titre peut étre modifié, il sera

(Arpenter Projet 1 <] affiché lors de I'impression de la
Systéme de coordonnées : carte
Lambert Il étendu -
Ceci est la date courante, elle peut
Lelfe Sk saule - // étre modifiée en cas de besoin

110juin 2003 16:47 A

Commentaires : - —
| = Champ libre pour la saisie de
= —T—— commentaires qui seront ajoutés

sous la carte lors de I'impression

[¢| Imprimer des numéros d'identification des objets W

[¥| Imprimer de la surface des parcelles , .
Un numéro sera ajouté au-dessus

[_] Imprimer des données attributaires des objets de chaque objet afin d'y associer les
\ données attributaires

[¥| Imprimer des coordonnées Lambert Il étendu

‘® Imprimer carte et attributs Si cette case est cochée, les

) Imprimer carte seule \ données attributaires seront
A & affichées en surimpression sur la
Format du papier : carte.
Format : M v N Une page pour la carte est imprimée

| \ et les données attributaires sont

Marges (en cm) : |1 A . o7, .
imprimées sur les pages suivantes

N
Apercu Annuler N

\ Dans ce cas, seule la carte est
imprimée
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En cliquant sur le bouton Apergu, vous accédez a la fenétre d’apergu avant impression :

A Apercu avant impression

| Projet ArpentGlS PC

+erul?.r|zlsm +Lm.m|m

LIZ3R, MBS ot

Lambert || &tenduy N Echell= :
Date : 24 juin 2003 08:48 o 200
Projet : Projet ArpentGls PC :;:I
hl. SANIPOL Metres
E-' Largeur biale carke = %5am
Hawkur pile care = 70,16 m
Echelle :1cm =50m
Echglle : 1:5000 =
| < > | | Imprimer | | Fermer

k\ /4
Ces boutons permettent de naviguer entre la
prévisualisation de la carte et la

prévisualisation de la liste des données
attributaires

L'impression papier des documents comporte :

En cliquant ici on accéde a
I'impression apres avoir
sélectionné I'imprimante

» la barre d’échelle (échelle identique a celle demandée par I'utilisateur)

» larosace (Nord Géographique)
= |e nom du Projet

= |es valeurs de tous les attributs propres a chaque Objet (n°parcelle, n° pacage, nom propriétaire,

culture...), y compris les surfaces et périmétres

» |a date et les commentaires saisis dans la fenétre d’impression
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5.4. Menu Carte :

5.4.1. Gestion de ’affichage et de ’échelle :

Le menu Carte permet d’accéder aux différentes fonctions de zoom, au paramétrage des préférences et de
I'échelle ainsi que d’accéder a I'option d’export de I'image de la carte vers le Pocket PC.

A ArpentGIS-PC - D3E Electronique

;Eicmer (Gerte, Wiares Cette fonction permet de
@( gizzﬁ* sélectionner les objets a
:z:r:@ - Raster.. | ‘R H +”5«?H@\H afficher et a imprimer. Il est

2 I DLl _ n'afficher que quelques

arper] B Afficher | masguer objets... 4—/
Fz Effacer tout

par exemple possible de

parcelles d’un fichier en les

@ Export image carte vers Pocket PC...

sélectionnant dans une liste.

NB : certaines de ces fonctions sont également directement disponibles dans la barre de menu

Détail des différentes fonctions disponibles pour la gestion de la carte et accessibles depuis la fenétre

principale : &

58

S

& |+ k2 =l+

K5 0@

ar WEOT R & ARCREFORNXE -8

cet outil permet de sélectionner un objet sur la carte et de consulter ses données
attributaires.

cet outil permet de centrer la carte a I'endroit ou I'on clique.

cet outil permet de déplacer librement la carte a I'écran tant que le clic de souris est
maintenu.

cet outil permet de définir une zone de zoom a l'aide de la souris.
cet outil permet de mesurer une distance sur la fenétre carte.

cet outil permet de déplacer des objets sur la carte (cf. 6.3.5)

cet outil permet d’effacer des points (cf. 6.3.6)

cet outil permet de déplacer des points (cf. 6.3.7)

: outils de zoom + et - (le centre de la fenétre carte est pris comme référence).

zoom égal, le niveau de zoom est automatiquement adapté afin de permettre I'affichage
de tous les éléments du fichier ouvert.

cette fonction permet d'effacer I'affichage des objets ouverts dans la fenétre carte

conversion de I'affichage carte en un fichier raster JPEG georéférencé
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5.4.2. Digitalisation d’objets

Cette fonctionnalité permet de dessiner des objets Point, Ligne ou Surface depuis ArpentGIS-PC en
cliguant dans la fenétre carte.

A ArpentGIS-PC - D3E Electronique

Fiohier |Carte Utitaires Accés a la fonction de digitalisation

|Df| @ zom- d'objets

(=) Zoom -

Donné{ = Digitaliser... 4

arper| <3 Afficher / masguer ohjets...
|4 Effacer tout
@I Export image carte vers Pocket PC...

59 S aonerZoom poser I +] 0
|

A Digitaliser

Digitaliser une forme :

Ll2]o

Nom: |Objet digitalisé |

Fenétre de digitalisatic

Pour accéder a la fonction de digitalisation, un fi chier vecteur doit étre ouvert. La fenétre de
digitalisation apparait alors et permet de choisir le type d'objet a digitaliser : Point, Ligne ou Surface.
Il est possible de donner un nom a I'objet digitalisé en en saisissant un dans le champ « Nom ».

En cours de digitalisation, il est possible d'annuler et d'effacer la ligne ou la surface en cours
d’enregistrement en fermant le fenétre de digitalisation.

Pour arréter I'enregistrement d’une ligne ou pour fermer une surface, il suffit de double cliquer sur le dernier
point a enregistrer.

P ArpentGIS-PC - D3E Electronique
Fichier Carte UHilitaires

‘ 0 H | |@H 5‘ ‘ QH ®|| & H || i ‘ @ Digitaliser une forme :
. ‘D“ Ourir AGL.. | G Import Shapefite.. | G owrir Raster...| | 7 H & |‘§§J| ﬂ‘ % | F H 1 ||\JJ

Données | Themes | : Carte \ Num:iobietc@itahsé |

A arpentGls
e + + + i
3]
78498.64 m2

5 Theme 1 (Surfaces)
= Theme 2 (Points)
71 Theme 3 (Lignes)

Un double clic permet de
fermer la surface.

n
446,38 m2
ézaz otlmz. »

Coordonnées Paoint : E724535.34, N2367277.28 (Lambert Il étendu)

NB : si vous souhaitez modifier la position d'un des points composant une ligne ou une surface, reportez
vous aux paragraphes 6.3.6 et 6.3.7.

35



5.4.3. Exporter ’image (Raster) vers le Pocket PC :

Cette fonctionnalité vous permet d’exporter la copie d’écran de la carte affichée dans la fenétre Carte du
logiciel ArpentGIS-PC.

Toutes les données en cours de visualisation (fond vectoriel Shapfile superposé sur une image raster, par
exemple) seront exportées.

A ArpentGIS-PC - D3E Electronigue

Fichier | Carte| Utilitaires

o @[ (#) Zoom +

(=) Zoom - L’'acces a cette fonction se
;;;;;E (2) Annuler Zoom Raster... | ~ || + ” @9” fait depuis le menu Carte

Donné( * Digitaliser... |

arper| "3 Afficher [ masquer objets...
4 Effacer tout
@ Export image carte vers Pocket PC...

Vous serez alors invité a saisir un nom de fichier et le logiciel créera automatiquement un fichier image au
format JPEG ainsi que son fichier de calage au format TFW.

NB : ces deux fichiers se trouvent par défaut dans le répertoire Program Files/ArpentGlS/export_PPC
Ces fichiers seront directement exploitables par le logiciel de saisie terrain ArpentGIS.

Pour pouvoir utiliser ce fond d'écran, il suffit de copier ces deux fichiers dans le répertoire
My Document\ArpentGIS\Raster de votre Pocket PC (ou sur une carte mémoire de type SD Card), a 'aide
de I'Explorateur Windows (voir copie d’écran ci dessous) :

[} Panneay de configuration
=] Q Appareil mobile
= ] Mon Pocket PC
Bases de données
) Carte SD
) My Documents Placer les fichiers ici
) ArpentGls
I atkributes
I Projects
I Rasker
I shapefile
|1 Program Files
I0) Stockage intégré
ufi Temp
1) wWindows
I Arpentals
ui'] Bureau
1) Modéles
1) Prive

%J Favaris réseau
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5.5. Utilitaires :

5.5.1. Convertir Raster pour Pocket PC :

Attention : I'image que vous souhaitez convertir doit étre accompagnée de son fichier de calage au

format TFW ou WLD.

A ArpentGIS-PC - D3E Electronigue

Fichier Carte | Uitilitaires
@ Convertir Raster pour Pocket PC...
Convertir Raster pour Pocket PC (en gris)...

-

. .Données | T

2a Calage d'une image Raster
Editeur de dictionnaire dattributs...

ArpentEls

Analyse des trajets AGl...
Analyse des enregistrements AGL...

convertie en couleur.

Si vous utilisez cette fonction, il peut étre utile d'utiliser une carte mémoire sur votre Pocket PC.

Cette fonction est disponible depuis le menu « Utilitaires ».

Elle permet de convertir tout type d’'image géoréférencée au format TIF, JPG ou PNG en une image
pouvant étre utilisée avec le logiciel de saisie terrain ArpentGIS.

N EIRIE

X

Choix de la taille de I'image :

moyenne

-

Choix de la gqualité de I'image :

honne

-

Valider

Acces a la fonction de
conversion

petite moyenne grande
faible 127 267 635
moyenne 236 500 1167
bonne 331 712 1721
élevée 422 913 2248
maximale 1151 2502 6278
800x800 1200x1200 2000x2000
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Remarque : Vous pouvez convertir votre image en niveaux de gris afin de générer un fichier plus petit (ceci
afin d’éviter d’encombrer la mémoire de votre Pocket PC), dans le cas contraire I'image sera

Avant de lancer la conversion, la fenétre suivante vous demande de choisir la taille et la qualité de I'image.

E! Qualité de l'image

Choisissez la taille de I'image (réduction du nombre de pixels) et la qualité souhaitée (taux de compression
du fichier) puis validez.

Voici un tableau détaillant la taille de fichier obtenue aprés conversion d’'une image raster de 15 643 Ko de
résolution 4000 x 4000 pixels :




Une fenétre vous demande alors de sélectionner le fichier a convertir. Le fichier image doit étre au format
TIF, JPG ou PNG et impérativement accompagné de son fichier de calage au format TFW ou WLD.

Aprés la conversion, les fichiers a transférer dans le Pocket PC se trouvent dans le répertoire
Program Files\ArpentGIS\export PPC de votre micro-ordinateur PC.

Pour pouvoir utiliser ce fond d’écran, il suffit de copier les deux fichiers crées (ces fichiers portent
I'extension _ppc.jpg) dans le répertoire My Document\ArpentGIS\Raster de votre Pocket PC a I'aide de
I'Explorateur Windows (voir copie d’écran ci dessous) :

[} Panneay de configuration
= B Appareil mobile
=[] Mon Pocket PC
Bases de données
| Carte SO
) My Documents Placer les fichiers ici
I ArpentGls
I Atkributes
I Projects
| Raster
| Shapefile
| Program Files
| Stockage inkégré
=) Temp
1) Windeowes
I &rpentGlIs
|l Bureau
| Maodéles
[ Privé
%J Favoris réseau
2 Corbeille

NB : ces fichiers peuvent également étre placésus carte mémoire SD Card si vous en
possédez une. Ceci afin de ne pas encombrer la mepnmcipale du Pocket PC.
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5.5.2. Calage d’une image Raster

Cette fonction vous permettra de géoréférencer une image que vous avez scanné par exemple. Elle vous
permettra de générer le fichier de calage (wld) associé a un fichier image (jpeg, tif ou png).
L'accés a cette fonction se fait depuis le menu « Utilitaires » « Calage d’'une image Raster » ou depuis

(u]
I'icéne =& de la barre d’outils.

Le géoréférencement se fait en entrant les coordonnées de 2 points de I'image a géoréférencer.

Fichier Carte | Utilitaires N N .
D] 1| @ comeriRastrpnr okt Acces a la fonction de

= Ouwrir & Convertir Raster pour Pocket PC (en gris)... W g é 0 réfé renceme nt
B & Calage d'une image Raster 4/ B

Données ‘ T Editeur de dictionnaire d'attributs...
|: ArpentGIS Analyse des trajets AGL..

Analyse des enregistrements AGL...

Aprés avoir sélectionné cette fonction, la fenétre suivante apparait :

Outil de calage d'un fichier image Raster :

[i#]0] [ ] ] (] onvers o 7o | » Lapremiére étape consiste a ouvrir une image (format jpeg, tif ou

png) a I'aide du bouton g

» L'image raster apparait alors dans la fenétre de calage.

» L'outil ﬂ permet de déplacer I'image afin de placer les points de
calage a I'endroit souhaité.

» Sélectionnez le systéeme de coordonnées utilisé a I'aide du menu

Lambert Il étendu -

déroulant :

> Cliquez sur le bouton ﬂ puis sur le point de la carte dont vous souhatgeer les coordonnées.
La boite de dialogue suivante apparait :

i Coordonnées x|

Coordonnées du point :

X: 724405 |
Y: 2367410 |
Ok Annuler

Saisissez les coordonnées X et Y de ce premier point (nb : pour un calage avec des coordonnées en
latitude/longitude il faut entrer les coordonnées en degrés décimaux)

» Cliquez sur le bouton @ puis saisissez les coordonnées du deuxiéme point de référence.

» Entrez si c’est nécessaire la valeur de la rotation a appliquer au fichier image |ﬂ
Enregistrer le fichier

Cliquez sur

pour générer le fichier de calage.

39



5.5.3. Editeur de dictionnaire d’attributs...

Cette fonction a pour objet la création de dictionnaires d'attributs personnalisés, c'est a dire de
« formulaires » recensant tous les types d’Objets a collecter (tant de nature Point, Ligne que Surface), ainsi
que leurs éventuels attributs associés.

Pour créer un dictionnaire d’attributs, sélectionnez le P\ ArpentGIS-PC - Editeur de Dictionnaire dAttributs =13
menu « Utilitaires » et la fonction Editeur de dictionnaire Eichier
d'attributs... | Editeur de Dictionnaire d'Attributs :
o o [of=lal [e]
La fenétre suivante s’affiche : ——
Nom du dictionhaire : |Enwrnnnemem{ |
- - . & ires: | |
Commencez par saisir un nom pour votre dictionnaire. et s o
Plusieurs dictionnaires peuvent cohabiter dans la [ J2]e] [e]e] [=]E]
mémoire de votre Pocket PC, a partir du moment ou ils —
possedent des noms différents.
Dressez la liste des Objets a collecter, en sélectionnant
son type (Point, Ligne ou Surface), puis en saisissant son = _ :
. . . Liste des Attributs de I'objet :
nom. Les champs Commentaires sont toujours facultatifs. (o] [a] 2] [=]]
Vous mtes g O - EREENEIX]
pas limité par le nombre d'Objets, mais
uniquement par la praticité de la saisie sur le Pocket PC (AR
(si la liste est beaucoup trop longue, la saisie risque |
d’étre fastidieuse a cause de la taille de I'écran). Type Point -

Hom de I'objet : |Arbre|

|
Commentaires : | |

| Ok | | Annuler

Une fois les Objets définis (ou apreés la création de chaque Objet), vous pouvez saisir les attributs
correspondants. Vous avez le choix entre des attributs de type Menu (déroulant), Numérique, Texte
(alphanumérique), Date, Heure. Ces types sont listés par ordre de facilité de saisie sur le terrain : un menu
déroulant est plus facile a renseigner qu'un champ numérique, lui méme plus facile qu'un champ texte...
Aprés avoir choisi le type, saisissez le nom de lattribut. Suivant le type de l'attribut, certains champs
spécifiques sont a renseigner :

e Menu (déroulant) : liste des choix du menu (c’est a dire les valeurs)

* Numérique :valeur par défaut, nombre de décimales, valeur max., valeur min.
» Texte : texte par défaut, longueur maximum du texte (nombre de caractéeres)
o Date : auto, format

* Heure : auto, format

L'option Normal/Requis/Non permis vous permet de spécifier le caractére obligatoire ou facultatif de la
saisie de I'attribut correspondant.
Tout comme les Objets, vous n'étes pas limités par le nombre d’attributs pour un méme Objet.

L'ordre des Objets ou des attributs dans les listes peut étre modifié a volonté a l'aide des touches @E.
Placer les choix les plus fréquents en téte de liste, pour une saisie plus rapide. De plus, des Objets ou des

attributs préalablement saisis peuvent étre ré-édités par la touche , et méme supprimés avec @

NB : si la case « masquer les objets standards Point, Ligne et Surface » est cochée, les objets Point, Ligne
et Surface génériques ne seront pas disponibles sur ArpentGIS.

Une fois le dictionnaire terminé, pensez a la sauvegarder. Les dictionnaires sont sauvegardés sous forme
d’un fichier .fdi, a copier dans le sous-répertoire \My Documents\ArpentGIS\Attributes\ de votre Pocket PC.
A l'issue de la sauvegarde, comme bon nombre de fonctions sous ArpentGIS-PC, une fenétre s’ouvre vous
permettant aussitét d’effectuer ce copier/coller.
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5.5.4. Analyse trajets et enregistrements AGI

Cette fonction permet d’obtenir des statistiques, objet par objet, concernant les durées et longueurs de
trajets (fonction Analyse de trajets) et concernant les données GPS : PDOP, nombre de satellites regus,
réception GPS ou DGPS (fonction Analyse d’enregistrements AGI).

N.B. : pour pouvoir utiliser ces fonctionnalités, il est impératif que les levés GPS aient été réalisés avec au
minimum la version 3.3 du logiciel ArpentGIS pour PDA.

E ArpentGIS-PC - D3E Electronique
Fichier Carte | Utilitaires |

@ IE & convertir Raster pour Pocket PC...

Convertir Raster pour Pocket PC (en gris)... | —
- Ounrir A == Calage d'une image Raster J/
Données | | Editeur de dictionnaire d*attributs...

Arpentsls Analyse des trajets AGI... ~
Analyse des enregistrements AGL...

Aprés avoir sélectionné un fichier au format AGI, I'Analyse AGI permet par exemple d’obtenir les
renseignement suivants :

Acceés a la fonction d’analyse

I\ ArpentGIS-PC - Analyse AGI —[o] x|

Analyse des enregistrements AGI ;

| & Owwrir AGL... H & HTML || Hcsv| ‘Lamhert Il étendu v‘ [

Surface :

Nom : rond point 3

Longueur totale du trajet : 72,15 m
Nombre de coordonnées ; 43

Date et heure de début : 1771105 03:15:03
Coordonnée du point de début;724404.14;,2367417.7
PDOP min. : 2.3

PDOP max. . 2.3

PDOP moyen : 2.3

Nombre min. de satellites ; 2

MNombre max. de satellites : 8

Nombre moyen de satellites : 2.0

Nombre de positions en DGPS : 0 %

%% de positions en DGPS : 0.0 %

Nombre de positions avec déport : 0
Nombre de positions sans déport : 43
Vitesse de déplacement moyenne : 2.73 km/h
Déport : non

Données attributaires :

type

Obs

1

Point :

Il est alors possible d’exporter le résultat de I'analyse dans un fichier HTML (lisible avec un navigateur
internet de type Firefox, Safari ou Internet Explorer) ou au format CSV (fichier texte utilisable dans Classeur
d’Open Office ou Excel par exemple).
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5.6. Fenétre Données/Themes

Cette fenétre se compose de deux onglets permettant d’accéder a la liste des fichiers (ou Thémes) en cours
d'utilisation. Elle permet également de personnaliser I'affichage de ces différents fichiers qui sont gérés sous

forme de couches.

Onglet Données

La fenétre a laquelle on accéde lorsque l'onglet « Données » est sélectionné se compose de la liste des

Thémes (ou fichiers) actuellement en cours d'utilisation.

Ces Thémes peuvent étre de type Point, Ligne, Surface et Raster. Un petit symbole permet de repérer

A ArpentGIS PC - D3E Electronique

facilement le type de théme dont il s’agit.

Ce symbole indique le
type de Theme : ici, il
s'agit d’'un fichier surface

En cliquant sur le
symbole +, on obtient
plus de détails
concernant le theme
(comme la liste des
objets)

v [} pasitions GPs + 11
[} perimatre : 26381 m
[ surface : 4283953 mz

Fichier Carte Utilitaires

NECIERREE

Données | Them

|

A Arpertals
B o Theme 1 (Surfaces)
[y Mom: PaRcELLES

D Type: Surfaces

5 Surface 1
=y surface 2
7y Surface 3
3 Surface 4
Surface &

EErFace 6

D Surface : 4.2899 hactares
[ Dornées attributaires
Ij Coordonndes
= Surface 7
= Surface 8
= Surface 2
= Surface 10

= surface 11
% Therme 2 (Raster)

HEEBH

D Fichier: C:\Program Files\ArpentGIS

(= Owvrir Shapefile... || = Ouvrir Rastgr...| | IZ, || + ||§J| @\||%| @

q
’.

Carte |

‘

Lorsque I'on cligue sur le symbole + devant un Théme de données surfaces, on obtient les détails suivants :

» Nombre de positions GPS

e Périmétre

» Surface en m2

» Surface en hectares

» Liste des données attributaires
» Liste des coordonnées GPS

Voir copie d’écran page suivante
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Al ArpentGIS PC - D3E Electronigue

Fichier Carte Utilitaires

DEEENNENE

|65 oSt 5w oo 5[ + gy @& 9lo]o gl

Données | Thernes |

: Carte ]

ArpeniGIS
B Co Theme 1 (Surfaces)
[ Nom: parceLLES

[ Type: Surfaces

o Surface 1
o Surface 2
5 Surface 2
5 Surface 4

[ surface : za99.53 m2

RE hectares
27 ponné:
] coordennée:
O Surface 7
O Surface 8
= surface 9
o Surface 10
5 Surface 11
28 Theme 2 (Raster)

[} Pastions GPs : T A
[ perimétre : 36281 m

[ Fichier: Ciiprogram Files\Arpentals! ]

b\ .19&\\ .
Lorsque le pointeur
de la souris est placé

au-dessus d'une

surface, celle-ci est

automatiqguement

Onglet Thémes

L'onglet Theme permet d’accéder a différents réglages afin de vous permettre de gérer les différents types
d’affichage sur la carte.

surlignée dans la
liste.

Al ArpentGIS-PC - D3E Electronique
Fichier Carte Utilitaires

|0l o &) e

&l

gs o

| @ommuaa. | @ipmsoons. | @ onneranw. |5 +| o]0 & ]+ 9]

| Dannges | Thémes |

Thémes Manager :

CIETEIRALIEY 59

: Carte I

Liste des théemes en cours

Theme 1 (Raster)
28 Theme 2 (Raster)

= Theme 4 (Surfaces)

<= Theme 3 (Surfaces) "’/— T

de visualisation

I 1. Theme 5 (Lignes)

13 g 3
11357 5 m2 Y ‘

Surface 3 (79486.64 m2)

h 14800
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La barre d’outils

XIEIRARAL TS

| permet d’appliquer différents traitements sur

I'affichage, voici en détail la fonction de chacun de ces boutons :

X]

B

& &

Ay

efface le theme sélectionné
cette fonction permet de rendre visible ou invisible le theme sélectionné.

ces boutons permettent de changer I'ordre des différentes couches. Le théme sélectionné
peut étre remonté ou descendu d’'une couche. Il est important de comprendre que ces
différentes couches sont gérées comme des calques (chaque calque est un théme).
Chacune de ces couches peut étre placée a un niveau différent.

cette fonction permet de choisir une couleur de contour pour un objet surfacique ou
linéaire. Elle ouvre alors la fenétre qui permet d’effectuer son choix de couleur :

zl

HSB | RVB |

Dernier :

Apergu
O B B Ecoantion e tete Echantion de texte

. . . Echantillon de texte Echantillon de texte .

| OK || Annuler || Restaurer |

cette fonction permet de choisir la couleur de remplissage des objets surface.

cette fonction permet d’'activer ou de désactiver le remplissage des objets surface. Cette
fonction n’est accessible que lorsque aucun theme raster n'est affiché.

cette fonction permet de convertir une ligne en surface. Il suffit de sélectionner dans la

liste des thémes la ligne a convertir en surface et de cliquer sur ce bouton. La valeur de la
surface est alors automatiquement calculée
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5.7. Correction différentielle

Lorsque le GPS utilisé avec ArpentGIS est un récepteur GPS de marque Trimble, des données permettant
d’améliorer la précision des levés GPS par post-traitement peuvent étre enregistrées. Le traitement
différentiel nécessite de posséder en complément d’ArpentGIS-PC le logiciel Trimble Pathfinder Office
proposé en option (d'informations sur ce logiciel a cette adresse http://www.d3e.fr/gps pathfinderoffice.php).
NB : cette possibilité ne concerne pas les utilisat  eurs de la version 3.5 d’ArpentGIS

5.7.1. Paramétrages du logiciel Trimble Pathfinder Office :

1% Etape :
Vous devez au préalable avoir installé le logiciel Trimble Pathfinder Office sur votre micro-ordinateur. Une
fois installé, lancez ce logiciel et créez un projet ArpentGIS comme indiqué ci-dessous :

BEEEEEE Nossiers de projets
Commentaire: i
Mom du prajet; iArpantGIS
Commentaire; 1dosswerArpeanIS
- Dioszier par of
Dossier de projets: i
e Proy ]c.\Pfdala\.ﬁ\rpeanIS Parcourir,
Fichiers de | Dossier de Sauvegards: I‘éa_CkUD— Parcourir..
Fichiers d'e:
Fickiers de | Dossier d'exportation: Export Parcour..
Dossier des fichiers de Base: [paze Parcourir..
W Afficher o 0K | Ao | Dt | e |

Depuis le menu Outils...Exportation... du logiciel Pathfinder Office (ou en cliquant sur le bouton & ), réglez
les parameétres d’exportation comme indiqué ci-dessous :

= Exportation E|E|®
Fichiers d'entrée
D ossier: c:\PfdatabArpentGlS -DK
Fichiers sélectionngs: Annuler

Parcourir... side

Dossier de sortie

‘c:\Pldata\ArpantGIS\Export Parcaurir...

LChoizit une configuration d'expartation

L up
Foimat: ASCI configurable

Type d'exportation;  Caractéristiques - Positions et Attributz
Option de sortie Combiner et sortir au dossier d'exportation

Systéme de coordonnées S1G

Siter:

Systéme: Lat/Long
Zohg:

Deatur: WES 1984

Unités de coordonnées:
I Supprimer | Fropriétés... |

Créez une configuration d’exportation en cliqguant sur « Nouveau » a partir de la configuration exemple
« ASCII configurable » :

Nouvelle configuration

Hom de
configuration; |A|pentl3l5\ 0K |
ez Aruler
* Nouvelle configuration du format:
‘ASEII configurable s

" Copie de la configuration existante:

[
Cliquez ensuite sur OK




Réglez la configuration d’exportation comme indiqué dans les copies écran ci-dessous :

Configuration d'exportation - ArpentGIS

Systéme de coordonnees

Données ] Sortir ] Attributs
Urités

" Utiiser unités d'g=portation

% Utjiser unités d'affichage courant
Urités de distance: Kilométres

Urités de surface:  Hectares

Urités de vitesse:

Kilom&tres par heure

Format:

Quadrant, |+

Fowgat de date:

l

configurable

Décimales

Lat/Lang: ’3_
NoddEst |3
Hautewr ’3_
Distance: ’3_
Surface: ’3_
Vitesse: ,37
Précision ’1_
Heure: ’E‘

AN 2AAAS -

l

Filtre de position ]

Configuration d'exportation - ArpentGIS

ASCIl configurable |
Filrz: de position

Systéme de coordonnées ]

Dornées I Sortir I Altributs ] Lnités

Critéres des filtres de position
" Filtrer par info de position GPS

20[Jouplusde € ~

M'importe -

Mimparte -

Inclure les positions qui sont

Satelites minimunn;
PDOP masimunn:
Marimum HDOP:

¥ Phase porteuse flottants en temps réel

V¥ Code P[Y]
v SBAS en temps réel

V¥ Phase porteuse flottante post tratés
v RTK Fize

¥ Code en temps réel ¥ Phase porteuse fise post traitée

v Code post traité

" Filtre par précision [Confidence de 63%)
W Inclure les positions hon GPS

Iv Exporter les caracténistigues qui n'ont pas de position

.

Annuler | Defaut |

dide |

ok Annuler ‘ Deéfaut | Aide |

Configuration d'exportation - ArpentGIS rz| Configuration d'exportation - ArpentGIS2 rz|

Données | Sortir | Adtributs ] Unités ] Filtre: de: position ] Données ] Sortir ] Abtributs ] Unités 1 Filtre de position ]
Systéme de coordonnées ASCI configurable ] Systeme de coordonnées ASCI configurable
v {tiiserepalome de cooegnies desportation Chariger... Options de fichiers
f " _Un groupe de fichiers par type de caractérstique
(X
Spstéme: Lat/Long Lz types de caracténistiques dans le méme groupe de fichiers
Zone:
Draturn: WiGS 1984 . .
Unités de coordannée Liste de modsles
Unités d'altitude: Métres 5 = = 5 g
Féléence dalitude: HAE Mom de modéle Estension | Appliquer 4 la caracté...
" Mfizer spstéme de coordonnges d'affichage courant
o) f"'
Mouveau
0K | Annuer | Défaut | fide | oK | B | Défaut | fide ‘

Supprimez les modeéles éventuellement présents dans la liste puis cliquez sur « Nouveau » et entrez le nom

de modele « arpentgis »

Nom de modéle

Mom de modéle:

oK

|arpentgis{

i

Antuler

Aide

Une fenétre « Editeur de modéle d’exportation ASCII » s’ouvre avec la possibilité de cliquer sur des boutons

permettant de définir la configuration de I'export ASCII.
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Cliquez sur les boutons de la Palette de macro de facon a obtenir une configuration identique a la copie

écran ci-dessous :

Editeur, de modéle d'exportation ASCII: positions

Appliquer &
Extenzion de fichier de sortie:  |pos
W Paointz W Lignez W Surfages

-
Format de champ D élirnitevrs
@ Delmité Champ:  [vigue(.] =]
" Colonne fixe Teute: |Guillemets = doublj Drécimal: |F'0int [.] j

Palette de macro

{L atitude} |{Directi0n nord}| {ID caractéristique} | {Début d'er-téte} | {Heure GPS5} |

{Longitude} | {Direction est} | {Mom caractéristique}| {Début de bas de page}| {Text: } |

{HAE} | MM} | {Attributs} | {Fin en-t/B de page} | Mouvelle Iigne|

Feuille de calcul de modéle

KID caractéristique} {Latitude} {Longitude} {HAE} {Heurs GPS}

4 QK ;l Annuler | Effacer modéle | Aide |

Validez avec les boutons OK jusqu’a revenir au menu principal de I'utilitaire d’exportation. Fermez ensuite la

fenétre d’exportation.

2°™ Etape :

Depuis le menu Outils... Traitement en Lots... de Pathfinder Office (ou en cliquant sur le bouton
les paramétres d’exportation comme indiqué ci-dessous et créez une nouvelle configuration :

[/ GPS Pathfinder Office

Fichier Edition  Affichage  Données

Options  Fengtre  Aide

= s | |+ & || [Arpentiils

Transfert de données...
57 Correction dférentielle..
& Expurtatian... Nouvelle configuration
Groupement... N

om de

Combiner... ="
= e configuration: |Arpenlﬁ\8| ok |

Edkeur Dictionnaire d'attributs... Créer
3 QuickPlan... o Annuler
o5 Tmportation. . &+ Mouvelle configuration du format:

e " Copie de la configuration ewistante:

- |
S

Paramétrez alors le traitement en lots comme indiqué dans les copies écran ci-dessous :

Propriétés de eonfiguration du lot E‘ Proprietés de configuration du lot [g

@ Vue d'ensemble Type de traitement
2 Pk S At . . H-5tar:
Chaisir guelles fonctions & effectuer et quel projet & utiiser pour cette configuration
Puis appuyer sur le bouton Suivant pour vérifier les paraméties des pages suivantes. ==y (™ Traitement de code et porteuse H-Star automatique

i " Traitement de code H-Star seul
i~ Fonctions

il e " Traitement de porteuse H-Star seule

Iv Camection différentielle Standard:
¥ Exporter & Hraltement de code et porteuse standard automatiouel
I™" Commande dutiisateur " Traitement de code standard seul

2 (" Traitement de porteuse standard seul
Projet

7 Projst courant

* Projst sélectionné

AipentGlS -

¥ Permettre 'éciasement des fichiers

| svant> ) A Aide <Eré(édentq gwanw] Anruler pide

), réglez



s de configuration du lot

Paramétres Correct

Traitement du mobile avec filtrage de vélodté
Filtrage du mobile avec paramétre de collects de données
Corriger les enregistrements de vélocité

Corriger positions de code en temps réel 4 nouveau

Aucun fichier d'audit

Traitement de base standard

annisr | ade |

< précédent |§7SHIVARE S

b

Paramétres de correction
Code |Soir | Base |

Technigue de traitement

" Avec fitrage de veélocité

Filiage GPS
 Utiiser paramétres de filre de collecte de données

" Utiiser nouveau parametres de filre:

R

[¥ Carriger les eriegs. de vélocité [ Carriger positions de code en temps réel 4 nouveau

=1

druler |

Paramétres de correction,

" Corigées et non conigéss

Contenu du fich. de véific
& Aucun

" Standard
 Développé

| e

N
(e

de configuration du lot

~Données de base

& Recherche de Fournisseur de base
| D3E Electroniqus GPS Netwark (Sainte Savine]

e

" Recherche de dossier

" Parcourir

1~ Pasition de référence
" Utiisez |a position de référence des fichiers de base

@ Utiiser la posttion de référence du fournisseur de base
| D3E Electranique GPS Netwark (Sainke Savine)

Sélect...

=

<Eré:édentJ Suvant > | Annuler j pide J

Sélectionnez une station de référence GPS la plus proche de I'endroit ou sont réalisés les levés.

NB : si vous choisissez la station de référence indiquée ci-dessus, utilisez les identifiants suivants lorsqu'il

vous seront demandés :
Login : arpentgis
Password : arp34

1~ Dossier de sortie

" itiiser I dossier du riet]
E55 " Utiliser le méme dossier que le fichier d'entrée
1~ Mom de fichier de sortie

 Créer nom de fichier unique basé sur nom Fichier d'entrée

& tiliser nom fichier d'origine, remplacant tout fichier ,cor existant,

= Précedent 1 Suivant = }

Annuler J Aide

Propriétés de configuration du Iot 1

|

- Configuration d'espartation -

Les fichiers serant traités utiisant la configuration
d'exportation électionnée.

Mouveay Supprimer

Modifier.

< Erécédent( Termingr |) Annuler J

Aide

Cliguez alors sur « Terminer » puis sur « Fermer ».
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5.7.2. Correction différentielle dans ArpentGIS-PC :

NB : cette possibilité ne concerne pas les utilisat  eurs de la version 3.5 d’ArpentGIS

Pour accéder a la fonction de correction différentielle des fichiers AGI dans ArpentGIS-PC, cliquez sur le

bouton (ou menu Utilitaires...Correction différentielle AGI...).

Pour pouvoir utiliser cette fonction, le logiciel Trimble Pathfinder Office est nécessaire et la configuration
détaillée dans le chapitre précédent doit avoir été effectuée.

A ArpentGIS-PC - Correction différentielle

Correction différentielle d'un fichisr &G

Etape 1

Sélectionnexz le fichier AGI & caorriger :

|C:\fichiersarperﬁgispp\geopp.agi |[ ]

Etape 2

Sélectionnexz le fichier S5F qui 2era corrigé puis exporte :

[ Correction différentielle et export ASCI Pathfinder Office...

Etape 2
Sélectionnez le fichier ASCI corrigé ( POS)

|C:\Dfdata\.i\rpentGIS\Expor‘t\geopp.pos H l

[ Etape 4: corriger le fichier AGI ] [ Fermer ]

Etape 1 : sélectionnez le fichier AGI a corriger

Etape 2 : sélectionnez le fichier SSF associé au fichier AGI a corriger. Ce fichier doit se trouver dans le
méme répertoire que votre fichier AGI.

Etape 3 : sélectionnez le fichier POS crée par Pathfinder Office a I'issue de la correction différentielle

Un fichier corrigé portant I'extension .COR.agi est automatiquement crée a l'issue de ce traitement.
Vous pouvez ouvrir ce fichier avec le menu « ouvri AGI » d’ArpentGIS-PC.

NB : il est également possible de réaliser le traitement différentiel de maniére classique dans Pathfinder

Office puis de réaliser un export manuellement au format ASCII (fichier .pos tel que définit précédemment).
Dans ce cas, pour la correction différentielle avec ArpentGIS-PC, I'Etape 2 n’est pas nécessaire.
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6. Questions fréquemment posées (FAQ)

» Lorsque j'entre la clé d’'enregistrement que vous m’avez envoyé, j'ai le message « Clé invalide » qui
apparait :

» » Recommencez a nouveau la saisie. Attention de bien veiller a utiliser des majuscules et de ne pas
confondre le chiffre zéro (0) avec un O (les codes ArpentGIS ne contiennent jamais la lettre O).

» Je viens de recevoir ma configuration ArpentGIS et un satellite barré en haut a droite de I'écran
m’indique qu'il n'y a pas de réception GPS :

» » Vérifiez que vous avez sélectionné le bon port de communication depuis le menu « Configuration » (le
port a utiliser dépend de votre Pocket PC : COM 5 pour I’Axim X5, COM 4 pour I’Axim X50...).

> » Lors de la premiére utilisation de votre configuration ArpentGIS, il est parfois nécessaire d’attendre
plus d’'une vingtaine de minutes afin d’initialiser votre carte GPS. Placez vous a I'extérieur dans un endroit
dégagé (bonne visibilité du ciel) et patientez jusqu’a ce que le voyant de la carte GPS clignote (ceci indique
gu’'un nombre de satellites suffisant est recgu).

» > Réinitialisez la carte GPS depuis le menu configuration.

» Lorsque j'utilise ArpentGIS, mon Pocket PC s’éteint aprés quelques minutes d'utilisation :

» » Cliquez sur le bouton « Démarrer » de votre Pocket PC, allez dans le menu « Paramétres », onglet
« Systéme » puis « Alimentation ». Dans I'onglet « Avancé » de la fenétre « Alimentation » vérifiez que la
case « Alimentation sur batterie : Mettre le périphérique hors tension aprés une période... » est décochée.

» Mon GPS est correctement connecté a mon Pocket PC, je recois un nombre de satellite suffisant mais
lorsque je souhaite enregistrer un objet rien ne se passe :

» > Vérifiez que la valeur du PDOP n’'est pas trop élevée et au besoin modifiez la valeur maximale
permise depuis le menu « Configuration ».

» » Depuis le menu « Configuration », dans I'onglet « GPS », vérifiez que « DGPS seulement » n’est pas
sélectionné si vous travaillez en mode autonome ou que « autonome seulement » n’est pas sélectionné si
votre GPS est en mode différentiel (symbole diff. Affiché a coté du nombre de satellites dans la fenétre
carte »

» Lorsque j'utilise un arriere plan au format Shapefile dans ArpentGIS, il ne s’affiche pas :

» > Vérifiez que le systeme de coordonnées utilisé par votre fichier correspond bien au systéme de
coordonnées paramétré dans le menu « Configuration » d’ArpentGIS.

» > Vérifiez que vous avez bien ouvert vos fichiers en sélectionnant le répertoire contenant les fichiers
SHP a ouvrir puis en cliquant sur OK.

» Lorsque j'utilise un arriere plan Raster dans ArpentGIS, il ne s’affiche pas :

> » Vérifiez que le systéeme de coordonnées utilisé par votre fichier correspond bien au systéme de
coordonnées paramétré dans le menu « Configuration » d’ArpentGIS.

» » Sile GPS n’est pas initialisé, cliquez sur le zoom @ pour centrer I'affichage sur I'image.
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Annexe : Principes de fonctionnement du systeme GPS

Le systeme GPS (ou Global Positioning System) est un systeme de
positionnement par satellite concu et mis en service par le U.S.
Department of Defense (DoD).

Le GPS fournit des informations de position, de vitesse et de temps
avec précision et rapidité, n'importe ou et n'importe quand sur la
Terre.

Le développement du systéeme a commencé dans les années 1970, et
le premier satellite a été lancé en 1978. Le systéeme a été déclaré
pleinement opérationnel fin 1993, et n'a cessé d’'étre amélioré depuis,
notamment en augmentant le nombre de satellites en orbite, au
nombre de 28 aujourd’hui.

En France, dans la mesure ou la trajectoire des satellites ne passe
jamais a la verticale des pobles(ou il existe trées peu d'utilisateurs
potentiels...), aucun satellite n'est visible en direction du nord.

1. Principe de fonctionnement :

1.1. Le signal satellite

Chaque satellite est un émetteur diffusant des ondes radio, un peu a la maniére d’un relais de télévision. Le
« récepteur » GPS, c'est-a-dire I'instrument dont vous allez vous servir pour effectuer des mesures, a pour
fonction de recevoir les signaux émis par chaque satellite visible et de calculer une position instantanée
dans les trois dimensions : latitude, longitude et altitude.

Toutes ces mesures de position reposent sur des mesures de temps extrémement précises. Pour cela,
chaque satellite est pourvu d’horloges atomiques, d’ordinateurs de bord et d’antennes pour I'émission des
signaux. La fréquence d’émission de ces signaux est environ égale a 1,5 GHz.

Ces signaux contiennent des « messages », indiquant au récepteur GPS le numéro du satellite concerné,
les informations relatives a sa trajectoire (éphémérides), son état de fonctionnement ainsi que d’autres
informations complémentaires. A partir de ces informations, votre récepteur GPS est capable de déterminer
sa position...

1.2. Mesure de distance

Le récepteur GPS utilise une méthode de calcul proche de la triangulation pour déterminer sa position. Pour
cela, il lui est nécessaire de mesurer avec précision la distance qui le sépare a un instant donné de chacun
des satellites visibles.

Cette mesure de distance est obtenue en mesurant le temps de propagation des signaux dans I'espace,
c'est-a-dire le temps de mettent les ondes radioélectriques diffusées par les satellites GPS pour atteindre le
récepteur GPS.
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1.3. La trilatération

La trilatération est une méthode de calcul qui
s'apparente a la triangulation pour le calcul de positions.
Au lieu de s’appuyer sur des mesures d’angles, comme
I'ont longtemps fait les navigateurs en vue des cétes, la
trilatération repose sur des mesures de distances.

Une fois connue la distance le séparant d’un satellite, le
récepteur GPS « sait » qu'il se trouve a la surface d'une
sphére centrée sur ce satellite. Un satellite n'est donc
pas suffisant pour qu’il puisse déterminer sa position. En
fait, quatre satellites sont nécessaires pour mesurer une
position en trois dimensions (latitude, longitude et
altitude, ou encore X, Y, Z). L'un des quatre satellites a
pour mission de synchroniser I'horloge interne du
récepteur GPS

2. Paramétres affectant la précision des mesures :

2.1. Erreurs liées au systéme

Ces erreurs sont inhérentes au systéme GPS. Hormis le brouillage volontaire des militaires américain
(interrompu depuis le 1°" mai 2000), ces erreurs sont au nombre de trois :

La propagation dans les différentes couches atmosphériques (I'ionospheére et la troposphére) : les
effets de cette propagation sur le signal sont d’autant plus dommageables que le satellite est bas
sur I'horizon.

Les erreurs d’horloge : malgré leur précision, les horloges atomiques embarquées sur les satellites
n'ont pas un précision infinie...

Les erreurs d'éphémérides : a cause de la proximité d'astres tels que la Terre, la Lune ou le Soleil,
les satellites dérivent en permanence par rapport a leur trajectoire initiale. Leur trajectoire est donc
recalculée quotidiennement par cing postes de contrdle terrestres. Ceux-ci mettent ensuite a jour
les trajectoires de chacun des satellites par une commande radio...

Le cumul de ces erreurs limite la précision des récepteurs GPS a des précisions comprises entre 5 et 10
métres en horizontal avec 95% de probabilité, méme si la précision « relative » d’une position & l'autre est
beaucoup plus importante. La précision verticale (altitude) peut étre jusqu’a deux fois moins bonne qu’en

horizontal.

Plusieurs méthodes permettent d’améliorer la précision des mesures. Elles sont regroupées sous la
dénomination de GPS Mode Différentiel (ou DGPS — cf § 3)
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2.2. Erreurs liées a I'environnement

= Le multi-trajet : survient lorsque le signal diffusé par le satellite parvient au récepteur GPS apres
réflexion sur des obstacles proches, tels que des arbres, batiments, étang (pour les satellites bas
sur I'horizon), etc... Lorsque cela est possible, il est préférable de se tenir a distance de tels
obstacles, qui diminuent potentiellement le nombre de satellites visibles.

= Une mauvaise géométrie des satellites : les satellites sont répartis sur 6 orbites, et effectuent
environ deux fois le tour de la Terre par jour. lls ne sont donc pas géostationnaires. Suivant I'heure
de la mesure, les satellites peuvent étre plus ou moins favorablement éclatés dans le ciel. La qualité
de la géométrie des satellites dans le ciel est représentée par le PDOP. Plus la valeur du PDOP est
faible, meilleure sera la précision de la mesure. Les systemes GPS professionnels permettent a
l'utilisateur de spécifier la valeur maximum du PDOP autorisée pendant la mesure. Un PDOP
inférieur a 6 est généralement conseillé par les constructeurs de récepteur GPS. Suivant la
précision recherchée, un PDOP maximum de 8 peut étre toléré dans les environnements
particulierement difficiles tels que la forét ou la ville...

Bonne géométrie : PDOP <6 Mauvaise géométrie : PDOP>6
Les sphéres se coupent de Les sphéres se coupent de maniere
maniére perpendiculaire tangentielle

3. Le Mode Différentiel (DGPS) :

Le Mode Différentiel permet d’augmenter la précision des mesures GPS en supprimant tout ou partie des
erreurs affectant une mesure de position. Suivant le modele de récepteur GPS, plusieurs modes
différentiels peuvent étre utilisés, parmi lesquels le mode différentiel sur le Code, la Phase, en Temps réel
(immédiat) ou en Post-Traitement (différé). Chague mode posseéde ses avantages et ses contraintes. La
précision maximum accessible en mode différentiel se situe a quelques millimétres environ, et concerne
principalement les applications de géodésie et de topographie.

La derniére innovation concerne la mise en place d'un systeme de diffusion des corrections différentielles
par satellite, appelé EGNOS. Ce systéeme européen - gratuit - est destiné a permettre aux utilisateurs de
mesurer des positions en temps réel avec une précision horizontale comprise entre 2 et 3 m, avec 95% de
probabilité.

La seule contrainte pour l'utilisateur est de demeurer «a vue » de ce satellite. Etant situé en orbite
géostationnaire, ce satellite est obligatoirement situé vers le sud, a 30° environ au dessus de I'hori zon. Le
systeme EGNOS est encore en phase de test, et ne devrait étre officialisé qu’en 2004. Il devrait s’appuyer a
terme sur trois satellites différents, pour une meilleure couverture.
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